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Załącznik Nr  6


Opis przedmiotu zamówienia 
I część – ZAKUP I DOSTAWA FABRYCZNIE NOWYCH POMOCY DYDAKTYCZNYCH I MEBLI SZKOLNYCH

1) Doposażenie bazy dydaktycznej w SP w Cieszynie
2) Doposażenie bazy dydaktycznej w SP w Lubli
3) Doposażenie bazy dydaktycznej w SP nr 1 we Frysztaku
4) Doposażenie bazy dydaktyczne w SP w Gogołowie
I. Szkoła Podstawowa w Cieszynie

	Lp.
	Opis przedmiotu zamówienia – wymagania
	j.m.
	Ilość

	Pomoce do zajęć dla dzieci z trudnościami w matematyce  oraz uzdolnionych intelektualnie  (matematycznie i  przyrodniczo).

	

	1
	Eduteraupeitica Dyskalkulia- lub równoważny –Pakiet na 10 stanowisk. Multimedialny program wspomagający profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną dzieci ze specyficznymi problemami w nauce umiejętności matematycznych. Zestaw powinien zawierać: aplikacje terapeuty, moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej, specjalistyczny moduł diagnozy i terapii dyskalkulii połączony z zestawem ćwiczeń. Program powinien zawierać ćwiczenia w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami, ćwiczenia do wydruku. Do programu powinny być dołączone karty pracy i wskazówki dla opiekuna.
	Szt.
	1

	2
	Przybory do tablicy- Komplet podstawowych przyborów tablicowych plastikowych lub drewnianych z uchwytami: cyrkiel, kątomierz, dwie ekierki, linijka. Przyrządy wyposażone w magnesy.  Linijka długość 100cm,  dwie ekierki 40 cm.
	Szt.
	3

	3
	Zegar – Zegar demonstracyjny wyposażony w magnesy, dzięki czemu może być umieszczony na tablicy zsynchronizowane wskazówki o średnicy od 40 cm do 50 cm..
	Szt.
	3

	4
	Zegar mały – Zegar do pracy indywidualnej dziecka. Stojący zegar z obręczą wokół tarczy, zaznaczone godziny i minuty, wysokość od 10 cm do 12 cm
	Szt.
	10

	5
	Kalendarz – Tablica magnetyczna z elementami kalendarza. Pomoc ułatwi zrozumienie pojęcia czasu: dni tygodnia, miesięcy, pór roku, ich trwania, początku i końca. Dzieci mogą wypracować wiele aspektów odnoszących się do obserwacji natury i zjawisk atmosferycznych, włączając różne zmienne z nimi związane: temperaturę, ubiór m.in. Ilustracje posiadają magnes, dzięki czemu można dowolnie manipulować nimi na tablicy. Tablica o wym. 65-75 cm x45-55 cm. Ilustracje z porami roku, ilustracje – puzzle z których można utworzyć krajobraz tematyczny,  strzałki. Kartoniki (cyfry od 1 do 31), kartoniki (do ułożenia roku), winiety zajęć szkolnych, torba z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan zajęć lub równoważny.
	Szt.
	3

	6.
	Zestaw do działań matematycznych –Karty do ćwiczeń w zakresie działań matematycznych. 200-220 kart z grubego kartonu. W skład zestawu wchodzi 90-110 kart z cyframi od 0 do 100; 30-40 kart ( z cyframi od 0 do 9), 8-12 kart (od 0 do 10), 5-7 kart (od 10 do 15), 20-25 kart ( od 10 do 20) oraz 30-40 kart ze znakami działań matematycznych. Wszystkie kartoniki są obustronne. Pomoc pozwala na przeprowadzanie wielu ćwiczeń w zakresie działań matematycznych, wprowadzaniu pojęcia liczby parzystej i nieparzystej, utrwalanie szeregu liczbowego w zakresie 100 m.in. Wym. Kartoników 4-5cm x 4-5 cm cm, grubość 2-3 mm, walizeczka z tworzywa lub równoważny
	Szt.
	3

	7
	Domino zegarowe –Po południu – Kartoniki do układania zgodnie z zasadami domina. 15-18 kartoników o wym. 7-8cm x3-4 cm do układania zgodnie z zasadami domina. Na kartonikach znajduje się ta sama godzina oznaczona dwoma sposobami: zapis czasu i tarcza zegarowa. Lub równoważny
	szt
	3


	8
	Domino zegarowe – Do południa –Kartoniki do układania zgodnie z zasadami domina.15-18 kartoników o wym. 7-8 cm x3-4 cm do układania zgodnie z zasadami domina. Na kartonikach znajduje się ta sama godzina oznaczona dwoma sposobami: zapis czasu i tracza zegarowa. Lub równoważny
	szt
	3

	9
	EduSensus. Matematyka – terapia pedagogiczna  Pakiet multimedialny – wersja sieciowa do 10 stanowisk (pakiet 5-ciu części) Aplikacja nauczycielska, cz. 1 to działania na liczbach od1 do 20, cz. 2 działania na liczbach od1 do 100, cz. 3 działania na liczbach do 100, cz. 4 działania na liczbach wielocyfrowych. Ułamki dziesiętne. Cz. 5 działania na liczbach wielocyfrowych. Ułamki, procenty, czas, miary i wagi. Pakiet pomocy tradycyjnych. Lub równoważny
	szt
	1

	10
	Sudoku – Łamigłówka matematyczna. Diagram z kartonu lub plastiku o wymiarach 25-30cm x 25-30 cm., 9 kompletów cyferek 0d 1 do 9 do układania w 9 –cio polowym kwadracie 
	szt
	6

	11
	Liczę z Reksiem  -Gra komputerowa . Program edukacyjny na płycie CD. W skład wchodzą labirynty, podchody, łamigłówki, puzzle, kolorowani i Wielki Turniej Matematyczny. Dwa poziomy trudności: dla dzieci z zerówki oraz z klas I-III i starszych. Ponad 500 zadań matematycznych lub równoważny .
	szt
	3

	12
	Waga szkolna  - Waga metalowa lub drewniana lub z plastiku  o wymiarach 30-40cm x12 -15cm
	szt
	3

	13
	Odważniki – Odważniki do wagi – zestaw. W zestawie 4 sztuki metalowych odważników: 1 x 500 g, 2 x 200 g, 1 x 100 g.
	szt
	3

	14
	„Liczę w pamięci 1” lub równoważny –Ćwiczenia utrwalające dodawanie i odejmowanie w zakresie 12 –zbiór zadań
	szt
	6

	15
	„Liczę w pamięci 2” lub równoważny –Ćwiczenia utrwalające dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 – zbiór zadań
	szt
	6

	16
	„Liczę w pamięci 3” lub równoważny – Ćwiczenia utrwalające dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 – zbiór zadań
	szt
	6

	17
	„Liczę w pamięci 4” lub równoważny – Mnożenie i dzielenie w zakresie 100 – zbiór zadań
	Szt 
	6

	18.
	„Liczę w pamięci 5” lub równoważny – Dodawanie i odejmowanie w zakresie 1000 – zbiór zadań
	Szt 
	6

	19.
	Mikroskop z wyświetlaczem – Służy do pracy indywidualnej. Mikroskop o wys. 24-26 cm, wyposażony w wyświetlacz, powiększenie 150x, 300x, 600x. W zestawie 11 akcesoriów lub równoważny.
	Szt
	4

	20
	Preparaty mikroskopowe – 10-12 szkiełek z profesjonalnymi próbkami, zawierającymi mikroskopowe preparaty
	szt
	2

	21
	Duża lupa  - Lupa do obserwowania przedmiotów- szkiełko powiększające o śr. 9-10,5 cm
	szt
	5

	22
	„Podziemny odkrywca” lub równoważny – Małe laboratorium  o wym. Dł 35-40x wys 16-20x szer 6-8 cm, drewniana obudowa z przeźroczystymi ściankami do obserwacji podziemnej części roślin i mieszkańców ziemi m.in. dżdżownic.
	Szt
	5

	23
	Menzurki  - Cylindry miarowe do pomiaru objętości wykonane z tworzywa sztucznego o pojemności od 10 ml do 1000 ml – 6-8 sztuk w zestawie.
	Zestaw
	3

	24
	„Pierwsze kroki z magnesem” lub równoważny – Zestaw do opracowywania magnetycznych doświadczeń. Zestaw zawiera zeszyt z  ciekawymi eksperymentami oraz 2 obudowane magnesy, supermagnes, zestaw pływających magnesów, pierścienie magnetyczne, magnes podkowa, kompas magnetyczny i 4 różdżki.
	Szt
	3

	25
	Ciało człowieka – zestaw demonstracyjny – Zestaw dwustronnych magnetycznych elementów na których zaznaczono realistycznie wyglądające ludzkie organy, układ szkieletowy oraz układ krwionośny do prezentacji na dowolnej tablicy magnetycznej. Wys. człowieka po złożeniu 80-100 cm, 16-20 elementów.
	Szt
	1

	26
	Mapa Polski – województwa  -Mapa Polski wykonana ze sklejki – puzzle. Składa się z 16 elementów z drewnianymi uchwytami. Wym układanki 28-30cmx28-30 cm
	szt
	3

	27
	Puzzle – Polska mapa fizyczna- o wym. 34-38 cm x 26-30 cm z grubej tektury. Polska fizyczna. Kolorowa mapa Polski w formie puzzli . Mapa zawiera  m.in. nazwy największych miast, rzek. Podpisy na mapie w języku polskim.
	Szt
	3

	28
	Puzzle – Polska mapa polityczna – o wym. 32-38 cm x 25-30cm  z grubej tektury. Kolorowa mapa Polski w formie puzzli. Mapa zawiera : nazwy największych miast, województw, herby miast. Podpisy na mapie w języku polskim.
	Szt
	3

	29
	Puzzle – system słoneczny. Puzzlowa plansza edukacyjna zapoznaje dzieci z budową Układu Słonecznego. 
	Szt
	3

	30
	Globus fizyczny podświetlany – Globus z zaznaczonymi kontynentami o śr. 30-32 cm, wys. 46-50 cm.
	szt
	3

	31
	Szachy- warcaby magnetyczne – Gra planszowa w składanym pudełku, które jest polem gry, o wym.:28-32cmx28-32cm x2-3 cm magnetyczne, duże.
	Szt
	3

	32
	Szachy szkolne drewniane  - Gra planszowa w składanym pudełku drewnianym, które jest polem gry, 28-32 cm x28 -32cm
	szt
	3

	33
	Cyfrowy mikroskop ręczny „Zobaczyć własna skórę w 200-krotnym powiększeniu” lub równoważny- Mikroskop i oprogramowanie z łączem USB. Dane techniczne: rozdzielczość  1-1,5 megaPixeli, powiększenie od 20 do 200 krotnego, kabel ze złączem USB do przesyłu danych, zasilany przez kabel USB podłączony do komputera. Jasny obraz dzięki didom LED.
	Szt
	1

	34
	„ Bystre oczko” lub równoważny – gra planszowa – 5-8 różnych gier w jednej. Gra do ćwiczenia spostrzegawczości, refleksu, pamięci m.in. W zestawie sztywne, dwustronne karty (3,5-5 cm x3,5- 5 cm), sztywne dwustronne plansze (20-25cm x30-35cm) 
	szt
	3

	35
	Europa –Jednostronna mapa polityczna Europy z tabelą zawierającą najważniejsze informacje o każdym z krajów. Oprawiona w drewniany półwałek, sznurek do zawieszania na ścianie, laminowana. Skala 1:4 000 000 do 1:6 000 000 lub równoważny
	szt
	2

	Pomoce do zajęć dla dzieci  uzdolnionych artystycznie (plastyczne i muzyczne)

	36
	Papier samoprzylepny- 500 kartek formatu A-4 W 25 kolorach. Waga 130 gram.
	Kpl
	2

	37
	Gruby papier rysunkowy kolorowy -500 arkuszy  formatu A4 w 25kolorach. Waga 130 gram
	kpl
	4

	38
	Dwustronny karton w paski – 10 kartek w rozmiarach 24-30cm x30-35cm 300gram
	Kpl
	4

	39
	Klej 1l – Klej szybkoschnący do papieru i drewna – 1litr.
	Szt.
	4

	40
	Tektura falista brązowa -100 arkuszy format A4
	kpl.
	1

	41
	„Mix kolorów i wzorów kolorowej tektury falistej” lub równoważny – 40 arkuszy  falistej tektury w różnych wzorach i kolorach. Wszystkie dwustronnie farbowane ale jednostronnie falowane 
	kpl.
	1

	42
	Dwustronny barwiony papier tęcza – Papier tęczowy gruby 10 sztuk 20- 22cm x29-32cm, 200 g/m2
	Kpl
	10

	43
	„Kreatywne druciki średnie” lub równoważny  - Zestaw 50 szt elastyczne druciki (30cm x 6mm)
	zestaw
	4

	44
	Papier na zaproszenia – Zestaw 20 kolorów, 100 arkuszy 220g/m2. Format A4
	zestaw
	1

	45
	Dziurkacz ozdobny. Dziurkacz – kwiatek 
	szt
	1

	46
	Dziurkacz ozdobny.  Dziurkacz – motyl 
	szt
	1

	47
	Dziurkacz – okienko (kwadrat z ząbkami). Dziurkacz pozwalający na wycinanie okienek w dowolnym miejscu m.in. na środku– kwadrat z ząbkami Wymiary okienka 4cm -5 cm
	szt
	1

	48
	Dziurkacz narożny 3 w 1. Dziurkacz  pozwalający na wycinanie 3 różnych wzorów w narożnikach kartki .
	szt
	1

	49
	Zestaw przyborów do zajęć artystycznych .Zestaw: Pędzle o różnych grubościach-3 szt, farby plakatowe o 12 barwach, farby akwarelowe o 24 barwach , kredki  ołówkowe o 24 kolorach, kredki pastelowe olejne 12 kolorów,  ołówki miękkie 3 szt., gumki do mazania 1 szt., nożyczki 1 szt., klej w sztyfcie duży 3 szt., papier kolorowy 3 szt., blok rysunkowy 3 szt., blok techniczny 3 szt., blok z kolorowymi kartkami techniczny2 szt. I rysunkowy 2 szt., Flamastry 12 kolorowe, temperówka 1 szt., plastelina 8 kolorów
	zestaw
	6

	50
	Pistolet do kleju- Pistolet do klejenia na gorąco z metalową końcówką do sztyftów o średnicy 11mm
	szt
	3

	51
	Sztyfty do pistoletu do kleju. Sztyfty o Sr. 11mm, 10 szt w zestawie
	zestaw
	3

	52
	Karbowane nożyczki – Ostrza z żeliwa karbowane, dł.18-22 cm, uchwyty z odpornego na uszkodzenia tworzywa sztucznego
	szt
	1

	53
	Zestaw kredek grubych – 144 szt w 12 kolorach w drewnianym pudełku,
	Kpl
	1

	54
	Teczki szkolne z gumką. Teczki kolorowe z gumką wykonane z  grubszej tektury.
	Szt
	30

	55
	Teczki szkolne z gumką. Teczki białe z gumką, wyk z grubszej  tektury
	szt
	30

	56
	„Miniorkiestra” lub równoważny – W zestawie :
lawesyn, dzwonki z rączką 5, 
lawesyn
y  z rączką, 
lawesyn drewniane, 2 trójkąty, para marakasów, talerze, jajko-grzechotka, bębenek; zapakowane w praktyczną torbę. 
	Zestaw
	2

	57
	„Torba małego muzyka” lub równoważny –W zestawie: Tamburyn o śr. 20 cm, maxi Quiro z pałeczką dł.40cm, podwójna tarka Quiro z pałeczką dł.27cm, 5 trójkątów z pałeczkami o wym 20,5cm, 17,5cm, 25,5cm,13cmi 10,5cm, kastaniety drewniane -1para śr. 5,5cm, kastaniety z rączką 1 szt. 21cm, marakasy drewniane 1 para dł. 23cm, drewniany 
lawesyn dł. 20cm śr 4,5cm, tamburyn z membraną śr. 20cm,podwójny 
lawesyn z pałeczką wym. 20cm śr 4,5 cm, podwójny 
lawesyn mały z pałeczką wym 20cm,śr.3,5cm, 
lawesyn 1 para dł. 20 cm.śr.2,2cm, Marakas wałek dł. 20,5cm, śr. 5cm. 
	zestaw
	1

	58
	Pojemniki na farbę 2-komorowe – Zestaw 5 sztuk. Można łączyć farby kolorami. W jednym pojemniku mogą się znajdować 2 różne kolory farb.
	Szt.
	5

	59
	Kolorowe rzemyki – 5 kolorów – dł. 2 m
	Szt.
	10

	60
	Wstążeczki –Komplet 16 szt. Szpul dł. 120m kolorowych wstążek, 8 szpul o szer. Wstążki 8mm i 8 szpul o szer. Wstążki 3mm
	szt
	5

	61
	Cienkie druciki kreatywne – Zestaw 80 szt. Różne kolory o wym. 6x300mm
	Szt.
	5

	62
	Koszulka A-4. 100 szt koszulek błyszczących
	szt
	5

	63
	 Zszywacz do papieru 
	Szt.
	3

	64
	Zszywki do papieru 1 000 szt. Wym. 24/6
	Szt.
	10

	65
	Taśma dwustronna  klejąca. Taśma dwustronna dł. 10 m, szer.38mm
	szt
	10

	66
	Tusze do drukarki. Kolorowy HP H-78 lub równoważny
	Szt. 
	2

	67
	Tusz do drukarki .Czarny H-15 lub równoważny
	Szt
	5

	68
	Toner do kserokopiarki Develop INEO 163
	szt
	2

	69
	Suszarka metalowa.  Suszarka do prac plastycznych wykonana na stelażu metalowym, posiada 25 poziomów, na których układa się prace. Wyposażona w kółka. Pomieści 25 prac  formatu A3 lub 50 A4. 
	Szt
	3

	70
	Nożyczki dekoracyjne- „zwierzaki zoo” lub równoważny – Nożyczki do wycinania z metalowym ostrzami, rączkami z tworzywa odpornymi na uszkodzenia. Nadające krawędzi ozdobny wzór. 3 szt w zestawie.
	Zestaw
	1

	71
	Nożyczki dekoracyjne – „zwierzaki bagienne” lub równoważny – Nożyczki do wycinania z metalowym ostrzami, rączkami z tworzywa odpornymi na uszkodzenia. Nadające krawędzi ozdobny wzór. 3 szt w zestawie.
	Zestaw
	1

	72
	Papier transparentny- wzory-  5 szt  w zestawie kolorowego papieru o wym 20-23x 29-33cm z kolorowym nadrukiem
	zestaw
	1

	73
	Papier transparentny- płatki śniegu – 20 szt kolorowych papierów o formacie A4, dekoracyjny papier z wypukłymi, ozdobnymi wzorami
	zestaw
	2

	74
	Teczka rysunkowa A-4 –Teczka  tekturowa z rączką zawierająca 20 kartek białego papieru rysunkowego A-4
	szt
	1

	Zajęcia dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym zagrożonych ryzykiem dysleksji oraz szczególnie uzdolnionych intelektualnie (humanistycznie).

	75
	„EduSensus Dysleksja” –jednostanowiskowy  pakiet multimedialny dwuczęściowy –Program wspomagający profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną dzieci z trudnościami w nauce czytania i pisania uczniów zagrożonych dysleksją. Pakiet profesjonalny Dysleksja zawiera: Dysleksja część I oraz Dysleksja część II. 
Programy do diagnozy i terapii ryzyka dysleksji dostępne w zestawie

· Ocena ryzyka dysleksji 

· Litery 

· Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania 

· Trening słuchania, czytania i pisania cz. 1 

· EduSensus Dysleksja Aplikacja terapeuty – program zarządzający 

· Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania – moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat 

· Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 – moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat 

Pakiet zawiera również tradycyjne pomoce dydaktyczne:

· Ilustrowana książeczka z wierszykami „Polska od A do Z”
· Zestaw pocztówek ortograficznych 

· Dodatkowe programy służące do treningu płynnego czytania oraz do „rozruszania” narządu wzroku – „Gimnastyka oka czytelnika” oraz „Śpiewanie na ekranie” 

· Dyplomy 

· Naklejki 

· Notes na biurko 

część II zawiera:

· Aplikacja terapeuty – program zarządzający 

· Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania – moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat 

· Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 – moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat 
lub równoważny
 
	Szt.
	1

	76
	„Eduterapeutica. Dysleksja”- 10 stanowiskowy multimedialny program do diagnozy i terapii dysleksji. Program wspomaga profilaktykę i terapię pedagogiczną dzieci w wieku 5-9 lat ze szczególnym uwzględnieniem specyficznych problemów w nauce czytania i pisania. 
 Zestaw zawiera: 

-Aplikacje terapeuty,

-Moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej

Program zawiera min.300 ćwiczeń i min.100 kart pracy do wydruku lub równoważny
	Szt.
	1

	77
	„EduSensus. Czytam i piszę” lub równoważny (6-10 lat)-multimedialne oprogramowanie do nauki czytania i pisania.- Interaktywna nauka języka polskiego w postaci gry edukacyjnej edu ROM do pracy indywidualnej.
	Szt.
	3

	78
	„Co gdzie pasuje?” lub równoważny – historyjka obrazkowa –Karty sytuacyjne rozwijające mowę i myślenie. 10-15 dużych kart sytuacyjnych do tematów m.in.: pokój dzienny, sypialnia, gabinet i jadalnia, prace domowe, sprzątanie, łazienka, higiena ciała, kuchnia, gotowanie, pieczenie. Do tych kart należy dopasować małe karty z przedmiotami, meblami, czynnościami i kolejnością ich wykonywania. Praktyczne pudełko z rozsuwanymi przegródkami, posegregowane. Materiał: bardzo trwały karton.. Zawartość 10-15 dużych kart sytuacyjnych, 180-200 małych kart i 1 instrukcja.
	Szt.
	3

	79
	„PUS- Gramatyka na wesoło-1” lub równoważny –Książeczka do ćwiczeń gramatycznych. 
	Szt.
	3

	80
	„PUS- Gramatyka na wesoło 2” lub równoważny – Książeczka do ćwiczeń gramatycznych.
	Szt.
	3

	81
	„PUS- Ortografia 1 ó-u” lub równoważny – Książeczka do ćwiczeń ortograficznych. 
	Szt
	3

	82
	„PUS- Ortografia 2. Rz-ż” lub równoważny. Książeczka do ćwiczeń ortograficznych. 
	Szt.
	3

	83
	„PUS- Ortografia 3. Ch-h”. lub równoważn Książeczka do ćwiczeń ortograficznych. 
	Szt.
	3

	84.
	„PUS- Ortografia 4. Zmiękczenia” lub równoważny –Książeczka do ćwiczeń ortograficznych. 
	Szt.
	3

	85
	„PUS. Co robi? Co robią?” lub równoważny – Książeczka do ćwiczeń w kształtowaniu i utrwalaniu pojęcia czasownika. Zawiera zabawy i ćwiczenia związane z kształtowaniem i utrwalaniem pojęcia czasownika i jego funkcji. Bogato ilustrowane.  
	Szt.
	3

	86.
	„PUS. Jaki? Jaka? Jakie?” lub równoważny – Ćwiczenia służące kształtowaniu pojęcia przymiotnika. Zawiera zabawy i ćwiczenia związane z kształtowaniem i utrwalaniem pojęcia przymiotnika  i jego funkcji. Bogato ilustrowane. 
	Szt.
	3

	87
	„PUS. Rzeczownik 1” lub równoważny – Zestaw ćwiczeń kształtujących pojęcie rzeczownika. Zawiera zabawy i ćwiczenia związane z kształtowaniem i utrwalaniem pojęcia rzeczownika i jego funkcji. Bogato ilustrowane. 
	Szt
	3

	88
	„PUS. Rzeczownik 2” lub równoważny – Zestaw ćwiczeń kształtujących pojęcie rzeczownika. Zawiera zabawy i ćwiczenia związane z kształtowaniem i utrwalaniem pojęcia rzeczownika i jego funkcji. Bogato ilustrowane. 
	Szt.
	3

	89
	„Kto to? Co to? Rzeczownik” lub równoważny -  Gra dydaktyczna wspomagająca umiejętności rozpoznawania części mowy. Pomoc składa się z 5 plansz A4, 30 kartoników z obrazkami 5-7cm x5-7cm oraz 5 kart pracy A4 (do kserowania).
	Szt.
	2

	90
	„Czasownik. Co robi? Co się z nim dzieje?” lub równoważny – Gra dydaktyczna wspomagająca umiejętności rozpoznawania części mowy. Pomoc zawiera materiał, który pozwala na 4 rodzaje ćwiczeń; - poznajemy słowa, które określają czynności-zabawa memo- formy czasownika w określonym czasie – osobowe formy czasownika, kontrolne karty pracy.

Pomoc zawiera kartoniki z obrazkami czynności, plansza czasu,  plansze do ćw. Odmiany czasownika przez osoby  i  kontrolne karty pracy do kserowania.
	Szt.
	3

	91
	„Rozwijamy mowę i myślenie dziecka . Zestaw 1” lub równoważny – Gra dydaktyczna typu „Memory” I „Piotruś’ wspierające rozwój myślenia, poszerzająca słownictwo. Dwa zestawy Talii kart o różnej tematyce. W każdej talii kart znajduje się min.13 różnych par obrazków. 

Zestaw I: Obrazki, Zabawki, przybory szkolne, jedzenie, ciało, zawody, owoce, warzywa, osoby. 24 talie: min 300 par obrazków o wym:5-6x8-10cm i instrukcja.
	Szt.
	2

	92
	„Rozwijamy mowę i myślenie dziecka . Zestaw 2” lub równoważny – Gra dydaktyczna typu „Memory” I „Piotruś’ wspierające rozwój myślenia, poszerzająca słownictwo. Zestaw II: ubranie cz. 1 i cz.2, pojazdy, dodatki, zwierzęta na wsi, zwierzęta w zoo, zwierzęta w lesie, zwierzęta inne.
	Szt.
	2

	93
	4-elementowe historyjki obrazkowe – Materiały edukacyjne stymulujące rozwój spostrzegania wzrokowego, myślenia, mowy i wyobraźni. Teczka zawiera min 21 historyjek obrazkowych oraz kieszonki do ich układania. Historyjki składają się z 4 obrazków. Format A4
	Szt.
	3

	94
	6- elementowe historyjki obrazkowe –Materiały edukacyjne stymulujące rozwój spostrzegania wzrokowego, myślenia, mowy i wyobraźni. Teczka zawiera min  21 historyjek obrazkowych oraz kieszonki do ich układania. Historyjki składają się z 6 obrazków. Format A4,
	szt
	3

	95
	8 –elementowe historyjki obrazkowe –Materiały edukacyjne stymulujące rozwój spostrzegania, wzrokowego, myślenia, mowy i wyobraźni Teczka zawiera min 21 historyjek obrazkowych oraz kieszonki do ich układania. Historyjki składają się z 8 obrazków. Format A4
	Szt.
	3

	96
	„Kocham czytać. Pakiet 18 zeszytów” lub równoważny.- Seria ćwiczeń w czytaniu, zwiększająca zasób słownictwa. Seria logopedyczna do wczesnej nauki czytania. Pakiet 18 zeszytów oraz ”Kocham czytać – Poradnik dla rodziców i nauczycieli” oraz „Kocham czytać- Kolorowanka”. 
	Szt.
	1

	97
	„Świat lektur. Klasa I” lub równoważny – Karty pracy wspomagające opracowanie lektur I Szk. Podst. Umożliwiające zapamiętywanie wydarzeń przeczytanego tekstu.
	Szt.
	3

	98
	„Świat lektur. Klasa II” – lub równoważny  Karty pracy wspomagające opracowanie lektur II Szk. Podst. Umożliwiające zapamiętywanie wydarzeń przeczytanego tekstu.
	Szt.
	3

	99
	„Świat lektur. Klasa III” lub równoważny – Karty pracy wspomagające opracowanie lektur III Szk. Podst. Umożliwiające zapamiętywanie wydarzeń przeczytanego tekstu.
	Szt.
	3

	100
	„Gry czytelnicze 1” lub równoważny – Karty doskonalące umiejętność czytania ze zrozumieniem. Zestaw kart z fragmentami tekstów i ilustracji, przeznaczonych do nauki czytania ze zrozumieniem. Karty umożliwiają dopasowanie wyrazów, zdań i opowiadań do właściwych obrazków.
	Szt.
	3

	101
	„Gry czytelnicze 2” lub równoważny – Karty doskonalące umiejętność czytania ze zrozumieniem. Zestaw kart z fragmentami tekstów i ilustracji, przeznaczonych do nauki czytania ze zrozumieniem. Karty umożliwiają dopasowanie wyrazów, zdań i opowiadań do właściwych obrazków.
	Szt.
	3

	102
	„Diagnoza ucznia w ramach indywidualizacji nauczania” lub równoważny -.Poradnik pomagający przeprowadzić pełną diagnozę ucznia. Zawartość teczki: 

-opisy prób diagnostycznych z zakresu: motoryki dużej i małej, lateralizacji, analizatora wzrokowego i słuchowego,  mowy. Karty zapisu wyników prób.

Opis umiejętności wymaganych na poszczególnych etapach edukacyjnych. Karta obserwacji zachowania dziecka. Wskazówki jak napisać indywidualny program edukacyjny. Ogólne wskazówki do pracy z dzieckiem nadpobudliwym psychoruchowo i lękowym. Załączniki: Pomoce do przeprowadzania prób diagnostycznych 
	szt
	3

	103
	„ Terapia ucznia w ramach indywidualizacji nauczania.” Lub równoważny – Poradnik zawiera propozycje różnorodnych ćwiczeń stymulujących rozwój zaburzonych funkcji: motoryki małej i dużej, lateralizacji, analizatorów wzrokowego i słuchowego, mowy i języka oraz operacji myślowych i pamięci. Zawiera 
	szt
	5

	104
	 Łamigłówka – gra dydaktyczna -  Gra do układania wyrazów. Rozwija pamięć, koncentrację, myślenie. Plansza z grubego kartonu oraz zestaw małych kartoników literowych, które układają na 4 drewnianych podstawkach.
	Szt
	5

	105
	„Sylaby w dominie” lub równoważny – gra edukacyjna -  Gra dydaktyczna zawiera: min 50 kostek domina, klepsydra, worek na kostki, min 16 żetonów, karty wyrazów, instrukcja. 
	Szt
	5


II. Szkoła Podstawowa w Lubli
	Lp
	Opis przedmiotu zamówienia – wymagania
	j.m.
	Ilość

	Pomoce do zajęć logopedycznych

	1.
	„Eduterapeutica. Logopedia – pakiet podstawowy jednostanowiskowy” lub równoważny. Multimedialny program – kompleksowe narzędzie do diagnozy i terapii logopedycznej dzieci w wieku 5-12 lat. Przeznaczone  dla nauczycieli, terapeutów …     

Zestaw zawiera specjalistyczny moduł logopedyczny (pozwala na kompleksową diagnozę funkcjonowania narządów artykulacyjnych, słuchu fonematycznego, mowy i artykulacji poszczególnych głosek a także terapię artykulacji głosek 
ini rzeczką
h oraz głoski r. Program zawiera ok. 400 ćwiczeń. Naklejki – nagrody dla uczniów. Ćw. Do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
	szt
	1

	2.
	„Trudne słowa”. Lub równoważny Gra logopedyczna utrwalająca poprawną wymowę wyrazu z głoskami opozycyjnymi: k-t, g-d, l-j, i-r.
	szt
	5

	3.
	„Trudne słowa” lub równoważny . Gra logopedyczna, której celem jest rozwój wymowy dziecka w zakresie poprawnego wymawiania głoski r.
	szt
	5

	4.
	Dmuchajka. Drewniana pomoc usprawniająca aparat oddechowy, artykulacyjny i fonacyjny 
	szt
	5

	5.
	„Lotto dmuchane” lub równoważny. Pomoc służąca do gimnastyki narządów mowy. W zestawie: plastikowa ramka (20/20/4,5cm) piłeczka, plansza z obrazkami zwierząt, 4 plansze dwustronne dla każdego z graczy, 36 żetonów. Zadaniem dziecka jest ułożenie za pomocą podmuchu plastikowej piłeczki na odpowiednim polu. 
	Szt
	2

	6.
	Turbino. Gra edukacyjna dla dzieci z dysfunkcjami mowy. 
	Szt
	2

	7.
	Wibrator logopedyczny. Narzędzie polecane do terapii rotacyzmu. Amplituda 0,6 cm. ,zasilany baterią 1,5 V. w zestawie 2 łopatki 
	szt
	1

	8. 
	 „Memo dźwiękowe” lub równoważny. Gra dydaktyczna wprowadzająca uczestników w świat dźwięku. Jej celem jest zapamiętywanie, różnicowanie dźwięków. Zawartość pudełka: min 16 klocków dźwiękowych, kolorowa kostka, plansza, notes. Liczba graczy:2 – 3 osoby.
	Szt
	2

	9.
	„Logo Rymy. Szereg szumiący”. Lub równoważny Wierszyki logopedyczne – książeczki z dołączoną płytą audio…[image: image1.png]



	szt
	1

	10.
	„Logo Rymy. Szereg syczący” lub równoważny. Wiersze logopedyczne – książeczki z dołączoną płytą audio…[image: image2.png]



	szt
	1

	11.
	„Logo Rymy. Szereg ciszący” lub równoważny. Wiersze logopedyczne -  książki z dołączoną płytą audio…[image: image3.png]



	szt
	1

	12.
	„Logo Rymy. Głoska l i r” lub równoważny. Wiersze logopedyczne- książeczki z dołączoną płytą audio …[image: image4.png]



	szt
	1

	13. 
	„Gra familijna” lub równoważny.  Karty do budowania prostych zdań oraz wielozdaniowych wypowiedzi. Zestaw zawiera min.36 kart z obrazkami,10-12x6-8 cm oraz min.18 kart wzorcowych.
	Szt
	2

	14. 
	„Lotto zdjęcia” lub równoważny. Zestaw zdjęć dla dzieci z zaburzeniami percepcji wzrokowej. Zestaw zawiera min.4 plansze i min. 36 kart ze zdjęciami
	szt
	2

	15. 
	„Lotto zdarzeń” lub równoważny. Zestaw zawiera min 4 plansze (25-30 cm x 20-25 cm) przedstawiające sceny znane dzieciom z codziennego życia. Uczniowie przyporządkowują do nich karty ze zdjęciami przedmiotów, ucząc się spostrzegawczości, logicznego myślenia.
	Szt
	2

	16.
	„Kolejność zdarzeń” lub równoważny. Dwa zestawy kart do odtwarzania zdarzeń w kolejności chronologicznej, oferujące dwa poziomy trudności . 
	szt
	5

	17. 
	„Zdjęcia – słowa” lub równoważny. Gra służąca poszerzaniu zasobu słownictwa. 3 serie zdjęć obrazują 3 kategorie słów: przyimki, przymiotniki, czasowniki,  w zestawie 96 zdjęć.
	Szt
	2

	18. 
	„Co tu się nie zgadza?” lub równoważny.  Komplet min 68 kart (10-14 cm x 10-12 cm) ćwiczy spostrzegawczość i logiczne myślenie. Zabawne obrazki przedstawiają nietypowe sytuacje pełne nieścisłości. Zadaniem dziecka jest ich wychwycenie.
	Szt
	5

	19. 
	„Gdzie jest błąd?” lub równoważny Zdjęcia ilustrujące różne nieprawidłowości. Kształtowanie u dzieci spostrzegawczości, wyczula na sytuacje nie sensowne. W zestawie min 50 zdjęć zapakowanych w praktyczną walizkę, która ułatwia segregację i przechowywanie zdjęć. Gra zawiera także podkładkę pod karty.
	Szt
	5

	20.
	„Przedmioty skojarzenia” lub równoważny. Zestaw tabliczek z laminowanego kartonu. Ćwiczy umiejętność dostrzegania związków pomiędzy przedmiotami oraz zjawiskami. W zestawie  min 68 laminowanych tabliczek zapakowanych w podręczny kuferek.
	Szt
	 3

	21.
	„Dom i miasto”. Lub równoważny Zestaw kart wraz z płytą CD. Dziecko rozpoznaje źródła znajomych dźwięków, które słyszy z otoczenia.
	Szt
	1

	22.
	„Lotto dźwiękowo-obrazkowe” lub równoważny. Zabawa polegająca na kojarzeniu obrazka z danym odgłosem. Dziecko wysłuchuje dźwięków towarzyszących znanym sytuacjom. Źródło każdego odgłosu zaznacza na kolorowej planszy. Dziecko bawi się, ćwicząc analizator słuchowy i właściwe interpretowanie wiadomości docierających do jego uszu.  W zestawie płyta CD, 6 sztywnych plansz, żetony. 
	Szt
	2

	23. 
	„Lotto dźwiękowe. Zwierzęta” lub równoważny. Zabawa polegająca na rozpoznawaniu głosów przyrody. W zestawie płyta CD, karty ze sztywnego kartonu  oraz plastikowe żetony. Nagrania prezentują ryki, warkoty, piski, pohukiwania, do których należy dobrać ich zwierzęcych właścicieli.
	Szt
	1

	24.
	„Zestaw kontrolny Pus”. Lub równoważny – to poręczne zamykane pudełeczko, w którym znajduje się min 12 ponumerowanych klocków – do wykorzystania z książeczkami Pus, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książkach. W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków Zestawie kontrolnym z wzorem znajdującym się w książeczce, otrzymujemy informacje o poprawności odpowiedzi.
	Szt
	5

	25.
	„Książeczka Pus. Chyża Żmija syk-syk” lub równoważny
	szt
	5

	26.
	„Książeczka Pus. Kruk z Kruhlanki” lub równoważny
	szt
	5

	27.
	„Książeczka Pus. Miała baba koguta” lub równoważny
	szt
	5

	28.
	„Ładnie mówię głoski   sz, ż, cz, dż.” Lub równoważny- Specjalistyczna seria gier logopedycznych dla dzieci z wadami wymowy. W każdym zestawie znajduje się min 70 odpowiednio dobranych obrazków, przedstawiających przedmioty. W ich nazwach występują określone głoski. Dzieci rozpoznają znajome przedmioty, wymawiają ich nazwy, układają obrazki w pary. W ten sposób ćwiczą wymowę trudnych dla siebie głosek.
	Szt
	1

	29.
	„Ładnie mówię głoski   sz, c, dz.” lub równoważny- Specjalistyczna seria gier logopedycznych dla dzieci z wadami wymowy. W każdym zestawie znajduje się 7min 0 odpowiednio dobranych obrazków, przedstawiających przedmioty. W ich nazwach występują określone głoski. Dzieci rozpoznają znajome przedmioty, wymawiają ich nazwy, układają obrazki w pary. W ten sposób ćwiczą wymowę trudnych dla siebie głosek.
	Szt
	1

	30.
	„Ładnie mówię głoski  r” lub równoważny- Specjalistyczna seria gier logopedycznych dla dzieci z wadami wymowy. W każdym zestawie znajduje się min 70 odpowiednio dobranych obrazków, przedstawiających przedmioty. W ich nazwach występują określone głoski. Dzieci rozpoznają znajome przedmioty, wymawiają ich nazwy, układają obrazki w pary. W ten sposób ćwiczą wymowę trudnych dla siebie głosek.
	Szt
	1

	    31.             
	Łamigłówka. Gra dydaktyczna zmuszająca do myślenia, rozwijająca pamięć i koncentrację. Polega na układaniu wyrazów tak, aby powstała krzyżówka. W zestawie: plansza oraz zestaw małych kartoników – literek i drewniane podstawki.
	Szt
	5

	Pomoce do zajęć z gimnastyki korekcyjnej

	1.
	„Minirzeczka-Fala” lub równoważny
Zestaw 4 wyprofilowanych elementów w kształcie fali o różnych fakturach, które połączone ze sobą, mogą tworzyć wąską śnieżkę. (Faktura elementu w paski, wymiar 68x17x11cm). Ćwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej, ćwiczenia poprawiające ukrwienie stóp, ćwiczenia wzmacniające mięśnie wysklepienia stopy. (Zestaw stanowi część składową  z 
ini rzeczką-fala faktura elementu w koła).
	Zestaw
	2

	2.
	„Minirzeczka-Fala” lub równoważny
Zestaw 4 wyprofilowanych elementów w kształcie fali o różnych fakturach, które połączone ze sobą, mogą tworzyć wąską śnieżkę. Faktura elementu w koła(wymiar 68x17x11cm). Ćwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej, ćwiczenia poprawiające ukrwienie stóp, ćwiczenia wzmacniające mięśnie wysklepienia stopy. (Zestaw stanowi część składową  z 
ini rzeczką-fala faktura elementu w paski).
	Zestaw
	2

	3.
	„Łącznik” lub równoważny
Zestaw łączników umożliwiających połączenie ze sobą elementów Minirzeczka Fala i Kolorowych kamyków tak, aby się nie rozsuwały i tworzyły ścieżkę 
ini rzecz. W zestawie 6szt.
	Zestaw
	4

	4.
	„Minirzeczka-Fala. (Kolorowe kamyki duże)” lub równoważny
Plastikowe elementy przypominające swoim kształtem kamyki o różnych kolorach, kształtach, fakturach i wielkościach, idealnie nadających się do łączenia ich z elementami Minirzeczka fala w równoważną ścieżkę-kamyki duże. Ćwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej, ćwiczenia poprawiające ukrwienie stóp, ćwiczenia wzmacniające mięśnie wysklepienia stopy. W zestawie znajduje się  2 duże kamyki. Maksymalne obciążenie 80 kg. Maksymalna wysokość 29 cm. (Zestaw stanowi część składową  z 
ini rzeczką-fala kolorowe kamyki średnie i małe). 
	Zestaw
	2

	6.
	„Minirzeczka-Fala. (Kolorowe kamyki średnie i małe)” lub równoważny
Plastikowe elementy przypominające swoim kształtem kamyki o różnych kolorach, kształtach, fakturach i wielkościach, idealnie nadających się do łączenia ich z elementami Minirzeczka fala w równoważną ścieżkę-kamyki średnie i małe. Ćwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej, ćwiczenia poprawiające ukrwienie stóp, ćwiczenia wzmacniające mięśnie wysklepienia stopy. W zestawie znajduje się kamyki: 2 średnie, 2 małe. Maksymalne obciążenie 80 kg. Maksymalna wysokość 29 cm. (Zestaw stanowi część składową  z 
ini rzeczką-fala kolorowe kamyki duże).
	Zesatw
	2

	7.
	„Wąż” lub równoważny
Sznurkowa lina o długości 3-4m zakończona skórzanym elementem przypominającym głowę węża. Ćwiczenia rozwijające koordynację wzrokowo-ruchową, ćwiczenia koncentracji, ćwiczenia trzymania właściwej postawy ciała.
	Szt
	1

	5.
	Ławka gimnastyczna

Drewniana ławka gimnastyczna o długości 2m i wysokości 30cm. Ćwiczenia wzmacniające mięśnie posturalne, mięśnie poszczególnych partii ciała, ćwiczenia korygujące niektóre wady postawy.
	Szt
	2

	6
	Półkule
 Plastikowy element w kształcie półkuli. Zestaw 6 półkul o różnych kolorach. Ćwiczenia mięśni stóp, ćwiczenia równoważne. Z półkul można budować ścieżki, układając je częścią wypukłą lub płaską do góry.
	Zestaw
	2

	7.
	Deska do balansowania lub równoważny
Plastikowy element z antypoślizgową powierzchnią w kształcie deski, wypukłej z jednej strony. Ćwiczenia rozwijające koordynację wzrokowo-ruchową, uczą panowania nad własnym ciałem, wzmacnianie mięśni nóg. Maksymalne obciążenie: 100 kg.
	Szt
	2

	8.
	„Kapelusz clowna.” Lub równoważny
Plastikowy kapelusz złożony z kolorowych kółek oraz stożka. Ćwiczenia koncentracji, panowania nad własnym ciałem, utrzymania właściwej postawy ciała
	szt
	4

	9.
	„Równoważnia Jeż” lub równoważny
 Element w kształcie jeża z wypustkami, wykonany z miękkiego elastycznego tworzywa o średnicy 16 cm. Ćwiczenia poprawiające ukrwienie kończyn, ćwiczenia równoważne, ćwiczenia wzmacniające mięśnie wysklepienia stopy
	szt
	8

	10.
	„Równoważnia Jeż.” Lub równoważny
Element w kształcie jeża z wypustkami, wykonany z miękkiego elastycznego tworzywa o średnicy 14cm. Ćwiczenia poprawiające ukrwienie kończyn, ćwiczenia równoważne, ćwiczenia wzmacniające mięśnie wysklepienia stopy.
	Szt
	8

	11.
	„Platforma na kółkach” lub równoważny
Platforma na kółkach o wymiarach 40-60x30-40cm. Ćwiczenia kształtujące sylwetkę, wzmacniające mięśnie obręczy barkowej i rąk.
	Szt
	4

	12.
	„Platforma równoważna-owal”  lub równoważny
Drewniana platforma o wymiarach 54-60x35-40cm  z wytłoczonym wzorem służącym do przemieszczania się piłeczki podczas ćwiczeń równoważnych. Ćwiczenia rozwijające koordynację wzrokowo-ruchową, uczą panowania nad własnym ciałem, wzmacnianie mięśni nóg. Maksymalne obciążenie do 80 kg.
	Szt
	2

	13.
	„Ścieżka zakręcona” lub równoważny
Zestaw 10 elementów o wymiarach 29,5cm w różnych kolorach, który umożliwia łączenie ich w ścieżkę. Ćwiczenia wzmacniające mięśnie wysklepienia stopy, ćwiczenia równoważne, kształtowanie prawidłowej postawy. 
	Szt
	2

	14.
	„Lilie wodne„ lub równoważny
Lilia Wodna składa się z wysp oraz  przęseł mostu. Razem mogą tworzyć wiele zadziwiających ścieżek. Wzór przypominający lilię wodną przedstawiony jest na wierzchu wysp, które można układać w stosy. Zestaw zawiera dwa rodzaje przęseł mostu: jeden płaski, a drugi zaokrąglony. Każda strona przęsła posiada unikalny wzór na swojej powierzchni -1 szt. Most płaski (wym. 115x26,6x6cm), 1 szt. Most zaokrąglony (wym.115x26,6x16,6cm) oraz 4 szt. Wyspa (wym. 52x52x16.6cm). Zestaw służący do budowy ogólnorozwojowych torów przeszkód, ćwiczenia koordynacji wzrokowo ruchowej. (Zestaw należy rozbić na elementy składowe)
	zestaw
	2

	15.
	„Pojazd czterokołowy” lub równoważny
Pojazd czterokołowy z uchwytami na ręce – wym.: dł. 39 x szer. 51 x wys. 57cm. Wym. Pedałów: dł. 32 x szer. 9cm. Ćwiczenia rozwijające koordynację i poczucie równowagi, ćwiczenia wzmacniające mięśnie nóg.
	Szt
	4

	16.
	„Duże piłki-woreczki rehabilitacyjne” lub równoważny
  Kolorowe piłki o różnej wadze wypełnione są kuleczkami zanurzonymi w nietoksycznym żelu. Podczas ćwiczeń dopasowują się do kształtu ciała a kulki przemieszczając się dodatkowo masują skórę i pobudzają krążenie krwi –waga 1kg. Ćwiczenia wyrabiania nawyku trzymania prawidłowej postawy ciała, ćwiczenia wzmacniania mięśni całego ciała, ćwiczenia korekcji wad postawy.
	Szt
	4


	17.
	„Duże piłki-woreczki rehabilitacyjne” lub równoważny
  Kolorowe piłki o różnej wadze wypełnione są kuleczkami zanurzonymi w nietoksycznym żelu. Podczas ćwiczeń dopasowują się do kształtu ciała a kulki przemieszczając się dodatkowo masują skórę i pobudzają krążenie krwi –waga 2kg. Ćwiczenia wyrabiania nawyku trzymania prawidłowej postawy ciała, ćwiczenia wzmacniania mięśni całego ciała, ćwiczenia korekcji wad postawy.
	Szt
	2

	18.
	„Duże piłki-woreczki rehabilitacyjne” lub równoważny
  Kolorowe piłki o różnej wadze wypełnione są kuleczkami zanurzonymi w nietoksycznym żelu. Podczas ćwiczeń dopasowują się do kształtu ciała a kulki przemieszczając się dodatkowo masują skórę i pobudzają krążenie krwi –waga 3kg. Ćwiczenia wyrabiania nawyku trzymania prawidłowej postawy ciała, ćwiczenia wzmacniania mięśni całego ciała, ćwiczenia korekcji wad postawy.
	Szt
	2

	19.
	„Piłki-woreczki rehabilitacyjne „lub równoważny
Miękkie piłeczki w różnych kolorach wykonane z tworzywa sztucznego o wadze 300g –kpl.6szt. Ćwiczenia wyrabiania nawyku trzymania prawidłowej postawy ciała, ćwiczenia równoważne, ćwiczenia korekcji wad postawy.
	Kpl
	2

	20.
	„Woreczki z grochem” lub równoważny
Woreczki wypełnione grochem o wymiarach 9-14x-9-14cm- kpl.4szt.  Ćwiczenia wyrabiania nawyku trzymania prawidłowej postawy ciała, ćwiczenia korekcji wad postawy.
	Kpl
	5

	21.
	„Mata ProfiGymMat” lub równoważny
Mata z tworzywa o wymiarach 140x60x1cm-niebieska. Przyrząd służący do wykonywania na nim różnorodnych ćwiczeń korekcji wad postawy.
	Szt
	2

	22.
	„Mata ProfiGymMat” lub równoważny
 Mata z tworzywa o wymiarach 140x60x1cm-zielona.  Przyrząd służący do wykonywania na nim różnorodnych ćwiczeń korekcji wad postawy.
	Szt
	2

	23.
	„Mata ProfiGymMat” lub równoważny
Mata z tworzywa o wymiarach 140x60x1cm-czerwona. Przyrząd służący do wykonywania na nim różnorodnych ćwiczeń korekcji wad postawy.
	Szt
	2

	24.
	„Mata ProfiGymMat” lub równoważny
Mata z tworzywa o wymiarach 140x60x1cm-pomarańczowa. Przyrząd służący do wykonywania na nim różnorodnych ćwiczeń korekcji wad postawy.
	Szt
	2

	25.
	„Wieszak do mat”
Wieszak służący do przechowywania mat o wymiarach 50x5cm.
	szt
	1

	26
	Materac składany
Materac składany z 3-4 elementów o wymiarach szer. 70 cm x wys. 4-5 cm. x dł.180-200 cm. Przyrząd służący do wykonywania na nim różnorodnych ćwiczeń korekcji wad postawy.
	Szt
	8


III. Szkoła Podstawowa nr 1 we Frysztaku

	 Lp.
	Opis przedmiotu zamówienia – wymagania
	j.m.
	Ilość

	Pomoce do zajęć dla dzieci z trudnościami w czytaniu i pisaniu, zagrożonych dysleksją oraz szczególnie uzdolnionych

	1.
	„Eduterapeutica dysleksja – wersja 1-stanowiskowa” lub równoważny
Komputerowy program multimedialny wspomagający profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną dzieci w wieku od 5 do 9 lat, ze szczególnym uwzględnieniem specyficznych problemów w nauce czytania i pisania. Zestaw przeznaczony jest dla nauczycieli i terapeutów z przedszkoli, szkół, poradni i samodzielnych gabinetów. Zestaw zawiera:

• Aplikację Terapeuty (współpracuje z e-dziennikiem, pozwala na zarządzanie diagnozą oraz terapią)

• Moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej (dokonuje oceny gotowości szkolnej oraz szacunkowego ryzyka dysleksji wzrokowej, słuchowej oraz dyskalkulii).

• Program zawiera min. 330 ćwiczeń i min. 137 kart pracy do wydruku.

Główną część zestawu stanowi specjalistyczny moduł diagnozy i terapii dysleksji, połączony z zestawem atrakcyjnych ćwiczeń wykonywanych w Aplikacji ucznia.

Z programem:

- Naklejki – nagrody dla uczniów

- Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów.
	Szt.
	2

	2.
	„Wspomaganie rozwoju – Tosia i przyjaciele – pakiet profesjonalny” lub równoważny. Programy multimedialne do wczesnej terapii  zaburzeń funkcji poznawczych i percepcyjno-motorycznych, wspomagania stymulacji wielozmysłowej oraz wspierania wszechstronnego rozwoju dziecka.

Programy komputerowe na min. 6 płytach CD-ROM zawierające ćwiczenia o zróżnicowanym stopniu trudności , kształcące w zakresie min. 10 sprawności, ok.: poczucie sprawstwa, percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo-ruchowa, percepcja słuchowa i koordynacja słuchowo-ruchowa, koordynacja wzrokowo-słuchowo-ruchowa, grafomotoryka, zabawy dotyczące określania stosunków przestrzennych i cech wielkościowych, myślenie, zainteresowania przyrodnicze, relacje społeczne.

Gry i zabawy powinny uwzględniać różnorodne wzmocnienia pozytywne w postaci dźwięków, animacji lub kart do wydruku. Tematyka ćwiczeń powinna dotyczyć 4 pór roku oraz zagadnień bliskich dzieciom w młodszym wieku szkolnym. 

Płyty powinny zawierać programy narzędziowe, ok. układanki, wymowa, recytacja, kalendarium.
	Szt.
	2

	3.
	Mała piaskownica do usprawniania funkcji grafomotorycznych
  rama piaskownicy o wymiarze ok.40 x 30 cm i wysokości min. 5 cm, wykonana z litego drewna bukowego

  dno piaskownicy wykonane z wymiennej, przeźroczystej pleksi
  na bokach ramy zamontowane praktyczne uchwyty do przenoszenia

  wraz z piaskownicą  min.0,4 kg piasku kwarcowego.
	Szt.
	3

	4.
	Akcesoria do piaskownicy z poz. 3
 co najmniej 1 listwa wyrównująca o gumowanej końcówce

  co najmniej 2 listwy z wzorkiem

  co najmniej 1 piłeczka z wypustkami o średnicy ok. 6 cm

  co najmniej 2 pędzle płaskie: szerokość włosia 0,5 cm i 1 cm

  wszystkie listwy wykonane z litego drewna o szerokości 11 cm
	Szt.
	3

	5.
	‘Gra słowna Scriba” lub równoważny. Planszowa gra słowno-logiczna
Gra rozwijająca koncentrację, logiczne myślenie, wyobraźnię, polegająca na układaniu wyrazów z liter na planszach. Zawiera minimum: jedną dwustronną planszę , co najmniej 100 plastikowych tabliczek z literami, podstawki na wyrazy, żetony do oddzielania wyrazów na planszy, worek z tkaniny, instrukcję. Min wymiary pudełka: 38 x 25 x 5,5 cm
	Szt.
	5

	6. 
	„Klocki ortograficzne Poly” lub równoważny
Gra z ortografami wyrazów, których pisowni nie da się wytłumaczyć regułami ortograficznymi.  Wyrazy powinny być napisane na plastikowych  klockach w kształcie kwadratów i trójkątów, które można łączyć w przestrzenne formy. Dziecko łączy klocki grupując wyrazy wokół wyrazu podstawowego. Gra ma zawierać  karty  rodzin wyrazów (wyraz podstawowy, ilustracja, obrazek-podpis, co najmniej 16 różnych wyrazów, obraz konstrukcji przestrzennej oraz jej płaskiego rozwinięcia; przysłowia, powiedzenia i cytaty z literatury będące przykładami użycia wyrazów w znaczeniu realnym Lub przenośnym, arkusze samooceny.
	Szt.
	4

	7.
	Kostiumy „Gospodarstwo” lub równoważny. Kostiumy zwierząt: kaczor, pies, kogut, krowa; z płytą CD i książką. 
Zestaw  zawierający 4 kostiumy zwierząt: kaczor, pies, kogut, krowa. Rozmiar uniwersalny, przeznaczony dla 7 latka. Płyta CD z nagraniem ścieżki dźwiękowej do przedstawienia teatralnego. Książka z dialogami 2 bajek.
	Zestaw 
	2

	8.
	Kostiumy „Dżungla” lub równoważny. Kostiumy zwierząt: lew, tygrys, małpa, niedźwiedź  z płytą CD   i książką.
Zestaw zawierający 4 kostiumy zwierząt: lew, tygrys, małpa, niedźwiedź. Rozmiar uniwersalny, przeznaczony dla 7 latka. Płyta CD z nagraniem ścieżki dźwiękowej do przedstawienia teatralnego. Książka z dialogami 2 bajek. 
	Zestaw 
	2

	9.
	„Edukacja wczesnoszkolna. Plansze interaktywne 2.0” lub równoważny
Program komputerowy na płycie CD składający się co najmniej z kilkudziesięciu plansz interaktywnych dla edukacji wczesnoszkolnej.  Plansze powinny zawierać: Ćwiczenia interaktywne. Prezentacje, filmy. Zawarte w programie treści powinny być zgodne z podstawą programową dla edukacji wczesnoszkolnej. Plansze powinny składać się z przygotowanych specjalnie dla najmłodszych uczniów gier, łamigłówek, prezentacji oraz filmów edukacyjnych. Towarzyszyć im 
etaliz także dodatkowe narzędzia multimedialne, które pozwalają na efektywne przekazywanie treści nauczania oraz zwiększają poziom skupienia uwagi uczniów. Dopisywanie komentarzy, możliwość zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy ułatwiają nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Zawarte w planszach ćwiczenia interaktywne dają dzieciom możliwość zdobywania nowych wiadomości i doskonalenia umiejętności.
Tematyka plansz ok. Ortografia, Części mowy, Las, Leśne zwierzęta, Krążenie wody w przyrodzie, Sąsiedzi Polski, Krajobrazy Polski, Środki transportu, Kontynenty, ok.
	Szt. 
	6


	10.
	„Kropki alfabetyczne – gra ruchowa” . lub równoważny Gra ruchowa utrwalająca litery, usprawniająca analizę i syntezę wyrazów. Kolorowa mata z nadrukowanym alfabetem ,z winylu, o wymiarach ok. 140x140 cm, co najmniej 6 kostek obrazkowych dmuchanych, co najmniej 28 krążków kartonowych, instrukcja.
	Szt. 
	4

	11.
	„Rzeczowniki, czasowniki i przymiotniki – pakiet zdjęć” lub równoważny Minimum 270 zdjęć o wymiarach ok. 11 x 14 cm. Zestaw ma zawierać fotografie przedmiotów, czynności i ukazywać ich atrybuty w odniesieniu do części mowy: rzeczownik, czasownik, przymiotnik.
	Zestaw
	1

	12.
	„Duże karty – tworzymy baśnie. Karty do układania baśni.” Lub równoważny
Co najmniej 70 kartonowych obrazków o wymiarach   ok.16/16 cm. Ilustracje mają przedstawiać 3 kategorie tematyczne: miejsca, bohaterowie, przedmioty, które stanowią podstawę do tworzenia swobodnych tekstów o baśniowej fabule.
	Szt. 
	2

	13.
	„Duże obrazy – Emocje” lub równoważny . Obrazki i nagrania dźwiękowe dotyczące emocji.

Płyta CD z nagraniem odgłosów charakterystycznych dla różnych ludzkich uczuć: radość – smutek, spokój – złość, odwaga – lęk, hojność – samolubstwo, duma – wstyd, śmiałość. – nieśmiałość. Co najmniej 12 czarno-białych plansz  o wym.  Ok. 40 x 50 cm przedstawiających postacie osób przeżywających różnorodne uczucia i emocje. Instrukcja
	Szt.
	2

	14.
	Koraliki z literkami. Zestaw koralików drewnianych o różnych kształtach, z literkami do nawlekania. Całość umieszczona w zasuwanym, drewnianym pudełku. Minimum 170 drewnianych korali (wym. Ok. 1,1 x 0,8 x 1 cm) z literami do nawlekania,  Co najmniej 72 drewniane kolorowe koraliki w kształcie rybki, misia, motylka, kwadratu, koła, serduszka, kwiatka, gwiazdki, owalnym, 8 kolorowych sznurówek o dł. Ok. 75 cm lub równoważny .
	Szt.
	30

	15.
	„Młody Einstein – pakiet edukacyjny niebieski (4-9 lat)” lub równoważny
Zestaw trzech edukacyjnych programów. W pakiecie: „Ćwiczenia Dla Bystrzaków”, „Rozwijamy Wyobraźnię” oraz „Dźwięki, Kształty, Kolory”. Programy edukacyjne na co najmniej 3 płytach CD-ROM zawierające zestawy gier, ćwiczeń i zabaw rozwijających i kształtujących umiejętności dzieci w wieku 4-9 lat. Poszczególne gry i zadania mają ćwiczyć wyobraźnię, spostrzegawczość, koncentrację oraz umiejętność zapamiętywania dźwięków i obrazów. Każda gra powinna posiadać co najmniej 3 stopnie trudności.
	Szt.
	3

	16.
	„Młody Einstein – pakiet edukacyjny Zielony (5-8 lat).” Lub równoważny
Zestaw trzech edukacyjnych programów.. W pakiecie trzy programy edukacyjne na płycie CD dotyczące czytania i liczenia, treści matematycznych oraz rozwijania pamięci i spostrzegawczości: „Pamięć i Spostrzegawczość”, „Czytam i Liczę” oraz „Ćwiczenia Matematyczne”. Gry i ćwiczenia komputerowe rozwijające umiejętności liczenia, porównywania, wnioskowania, czytania liter i cyfr, wyobraźnię, pamięć, spostrzegawczość oraz myślenie matematyczne. 
Gry, zadania i ćwiczenia zawarte w programach mają uczyć liczenia, porównywania, kształtować myślenie matematyczne; także utrwalać cyfry, litery, znaki matematyczne, korzystnie wpływać na rozwój pamięci i spostrzegawczości. Każda gra powinna posiadać co najmniej 3 stopnie trudności.
	Szt.


	3

	17.
	„Multimedialny program terapeutyczny dla dzieci 5 – 9 lat z trudnościami w rozwiązywaniu zadań matematycznych. Eduterapeutica dyskalkulia- pakiet jednostanowiskowy.” Lub równoważny
Program komputerowy dla dzieci wykazujących specyficzne trudności w wykonywaniu działań matematycznych.

Program na płytach CD-ROM zawierający:

• Aplikację Terapeuty – służy planowaniu, prowadzeniu, rejestrowaniu i analizowaniu diagnozy oraz terapii. Aplikacja umożliwia wstępną diagnozę pedagogiczną z orientacyjną oceną gotowości szkolnej, ryzyka dysleksji i i ryzyka dyskalkulii. Aplikacja wspomaga pracę nauczyciela i terapeuty: pobiera dane o uczniu z e-dziennika, zawiera zestaw przydatnych dokumentów do druku (rozpoznania, skierowania, plany zajęć terapeutycznych), pozwala na drukowanie materiałów pomocniczych (ok. ćwiczeń grafomotorycznych), archiwizuje dokumenty w jednym bezpiecznym miejscu.

• Diagnozę – obejmuje ćwiczenia, które badają kodowanie, stałość liczby, stałość tworzywa, orientacja przestrzenna, rytmy, ciągi konsekwentne, operacje na liczbach.
Wyniki ćwiczeń diagnostycznych interpretowane są w pięciu kluczowych dla rozwoju umiejętności matematycznych obszarach, stanowiących również oś samej terapii: - myślenie przedoperacyjne i operacyjne, - percepcja – samokontrola i koncentracja, - pamięć operacyjna – proceduralna, - myślenie przyczynowo skutkowe oraz orientacja w czasie i przestrzeni. Ostatnim elementem diagnozy jest część opisowa wypełniana przez terapeutę. Uwzględnia ona wyniki wcześniejszej ogólnej

diagnozy pedagogicznej, uzyskanej automatycznie z wyników ćwiczeń i własnej obserwacji i wniosków.  Terapia jest planowana, rejestrowana i analizowana na podstawie następujących rodzajów ćwiczeń: - Ćwiczenia komputerowe wykonywane przez dziecko, - Ćwiczenia wykonywane na wydrukowanych dla dziecka arkuszach (kartach pracy), - Ćwiczenia wykonywane pod nadzorem rodziców w oparciu o wydrukowane poradniki (instrukcje), - Wykonanie sesji komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie, natomiast pozostałe rodzaje sesji terapeutycznych są rejestrowane ręcznie. Program zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami..
	Szt.
	2

	18.
	Programy multimedialne dotyczące eksperymentów i obserwacji przyrodniczych. „Mango Zestaw 3 programów multimedialnych wersja jednostanowiskowa– Przygoda na Ziemi, Przygoda z pogodą, Przygoda w kosmosie.”  Lub równoważny
Interaktywne gry edukacyjne  umożliwiają dzieciom w wieku 5–10 lat zdobycie podstawowej wiedzy na temat zjawisk i praw przyrody. Dziecko wspólnie z głównym bohaterem serii — ptaszkiem Mango — wkracza do wielobarwnej krainy. Podążając za rozmaitymi śladami i wskazówkami, rozwiązuje kolejne zagadki, przeprowadza eksperymenty, odwiedza ciekawe miejsca i odkrywa świat. Towarzyszy mu w tym postać Profesora, udzielającego niezbędnych wskazówek i instrukcji. Program umożliwia również maluchom przeprowadzanie rzeczywistych eksperymentów naukowych
Przygoda z pogodą”- Dziecko odkrywa ok.: skąd biorą się chmury, jak tworzą się tęcze oraz dlaczego pada deszcz. Bawiąc się, odwiedza stację meteorologiczną.

„Przygoda na Ziemi”- Dzieci w atrakcyjny sposób dowiadują się ok.: w jaki sposób powstają góry, skąd biorą się kamienie szlachetne oraz dlaczego dochodzi do

erupcji wulkanów.

„Przygoda w kosmosie”- Dziecko odnajduje odpowiedzi na takie pytania jak ok.: Dlaczego gwiazdy świecą? Dlaczego księżyc zmienia kształt? Czym jest spadająca gwiazda? Bawiąc się, zdobywa wiedzę o najważniejszych zjawiskach astronomicznych oraz odwiedza stację kosmiczną. 

Z pakietem – 20 scenariuszy zajęć lekcyjnych
	Szt. 
	1

	19.
	„Mata z zegarem” lub równoważny  - Mata z dwoma ruchomymi wskazówkami: godzinową i minutową:- mata winylowa o boku długości 120-140 cm, - 2 ruchome wskazówki, - co najmniej 2 nadmuchiwane kostki o boku około 12 cm  z liczbami.
	Szt.
	10

	20.
	„Mata matematyczna” lub równoważny – Matematyczna gra ruchowa w formie maty podłogowej do nauki dodawania i odejmowania w zakresie 12  - mata winylowa o wym. 100-120 x 120-150 cm z nadrukowanymi liczbami od 0 do 12 oraz osią liczbową, co najmniej 2 kostki piankowe z liczbami (dł. Boku 12 – 13 cm), 1 kostka piankowa ze znakami plus i minus (dł. Boku 12-13 cm),  ok. 30 kartonowych żetonów do nakładania na liczby umieszczone na macie.
	Szt.
	10

	21.
	„Zegar magnetyczny” lub równoważny – Zestaw zawierający: tablicę magnetyczną z tarczą zegarową podzieloną na minuty, kwadranse i godziny wym. Ok.50 x 50 cm,  2 wskazówki ruchome, co najmniej 40 elementów (kart magnetycznych z cyframi) do zapisu wskazań zegara.
	Szt. 
	8

	22.
	Zegar  -Mały plastikowy  zegar stojący o wysokości 10-12 cm do pracy indywidualnej uczniów. Na tarczy zegara zaznaczone godziny i minuty. Przesuwanie wskazówek zegara przy pomocy pokrętła umieszczonego na obrzeżach tarczy lub z tyłu zegara.
	Szt.
	30

	23.
	„Zestaw do nauki liczenia w zakresie 1-10” lub równoważny –Zestaw drewnianych elementów w drewnianym pudełku składający się z :Co najmniej 10 podstawek do umieszczania obrazków i liczmanów,  Co najmniej 10 tabliczek z dłońmi, Co najmniej 10 tabliczek z cyframi 1-10, Co najmniej 10 tabliczek z rysunkami przedmiotów o liczebności od 1 do 10.
	Szt.
	10

	24.
	„Stojak manipulacyjny z drążkami „lub równoważny – Drewniany stojak z 11 – 15 pionowymi drążkami o wymiarach ok. 40 x 10 x 40 cm przeznaczony do zabaw manipulacyjnych przy pomocy elementów nakładanych pomiędzy drążki.
	Szt. 
	3

	25.
	„Kwadraty do plotka manipulacyjnego” lub równoważny – Plastikowe kwadraty do wsuwania między szczeliny drewnianego płotka manipulacyjnego (z poz. 25). Minimum 150 elementów o wym. Ok. 3,5 x 3,5 cm, w 6 kolorach.
	Szt. 
	3

	26.
	„Matematyka –Terapia pedagogiczna – wersja sieciowa do 10 stanowisk – 5 części”  lub równoważny. Programy multimedialne do terapii pedagogicznej  z zakresu matematyki. 

Co najmniej 5 programów na płytach CD kształtujących umiejętności matematyczne podzielone na działy : • Aplikacja nauczycielska, • cz. 1: (Europa) Działania na liczbach od 1 do 20, • cz. 2: (Afryka) Działania na liczbach do 100, • cz. 3: (Azja) Działania na liczbach do 1000, • cz. 4: (Ameryka) Działania na liczbach wielocyfrowych, Ułamki dziesiętne, • cz. 5: (Australia) Działania na liczbach wielocyfrowych. Ułamki, procenty, czas, miary i wagi. • pakiet pomocy tradycyjnych
Produkt powinien posiadać atrakcyjną grafikę, formę gier i zabaw matematycznych oraz aplikacje dla nauczyciela umożliwiającą pedagogowi wykonanie diagnozy trudności matematycznych, dostosowanie programów do konkretnej grupy uczniów oraz kontrolowanie wyników ich pracy .  
	Szt.
	2

	27.
	„Magnetyczne ułamki” lub równoważny
Duże listwy o jednakowej długości , wykonane z tworzywa o właściwościach magnetycznych, podzielone na części, aby zobrazować całość oraz ułamki ½, 1/3, ¼, 1/5 ,1/6,  1/8, 1/10, 1/12 w  9 różnych kolorach. Wym. 1/1 min.100 x 10 cm. Całość min. 100 x 90 cm. Do każdego ułamka wymaganych jest tyle pasków, aby można było przedstawić 1 całość.
	Szt. 
	2

	28.
	Waga szkolna 
Metalowa waga, z płaskimi szalkami. Wymiary: ok. 40 / 17 /14 cm. Nośność: min. 2 kg (bez odważników) lub równoważny

	Szt.
	5

	29.
	Zestaw dużych odważników lub równoważny  W skład zestawu wchodzą 4 metalowe odważniki: 1 x 500g,    2 x 200g, 1 x 100g
	zestaw
	5

	30.
	Zestaw odważników małych w pudełku 
W skład zestawu wchodzi 10 metalowych odważników:  2 x 1g, 2 x 2g,  2 x 5g, 2 x 10g, 1 x 20g, 1 x 50g.
	zestaw
	5

	31.
	„Mikroskop z wyświetlaczem” lub równoważny
Mikroskop z wyświetlaczem w kształcie koła umieszczonym na obudowie pozwalającym na oglądanie preparatów kilkorgu dzieciom jednocześnie. 

Wykonany z tworzywa sztucznego o wysokiej jakości. Powiększenie: 150x, 300x, 600x. Wys. ok. 25 cm. Zasilany bateriami.
	Szt.
	2

	32.
	Preparaty mikroskopowe 
12 -  15  szkiełek z co najmniej 36 różnymi preparatami, ok.: włókna syntetyczne, włókna naturalne, zwierzęta, algi, witaminy, grzyby, produkty mączne ok.
	Zestaw
	2

	33.
	Zestaw kart pracy – instrukcji do konstruowania figur płaskich lub równoważny
Minimum 40  kart pracy formatu A5 do zestawu manipulacyjnego zawierających obrazkowe instrukcje do tworzenia figur płaskich z kulek i patyczków w pudełku/skrzyce (z poz. 36).    .
	zestaw
	2

	34.
	Zestaw kart pracy – instrukcjia do konstruowania brył lub równoważny
Minimum 40  kart pracy formatu A5 do zestawu manipulacyjnego zawierających obrazkowe instrukcje do tworzenia brył z kulek i patyczków 
	zestaw
	2

	35.
	Zestaw manipulacyjny do tworzenia szkieletów figur płaskich i brył lub równoważny
· Minimum 180 barwnych kulek ( ok.16mm śr.), wykonanych z sztucznego tworzywa o wysokiej jakości. Każda kulka musi posiadać 26 wywierconych otworów, które określają kąt wkładanego patyczka.

· Minimum 180 patyczków o dł. 16-75 mm przeznaczonych do  łączenia kulek
	zestaw
	4

	36.
	Układanka geometryczna  zestaw figur  lub równoważny – Ok. 170 klocków w kształtach  figur geometrycznych.. Klocki wykonane z twardego, lakierowanego drewna  o grubości ok.0,8 cm.
	Zestaw
	8

	37.
	Duże liczydło na stojaku  lub równoważny- Stojak wykonany z drewna, wym. Min. 85/120 cm.  Koraliki plastikowe w dwóch kolorach- 10 rzędów korali , po 5 w każdym kolorze przypadających na jeden rząd.
	Szt. 
	3

	Pomoce do zajęć rozwijających zdolności plastyczne

	38
	Farby sensoryczne –Farby do malowania palcami po powierzchni papieru zawierające w sobie drobne ziarenka, które wpływają na zmysł dotyku u dzieci.  6 kolorów (czerwony, żółty, zielony, niebieski, czarny, biały) x 200 ml 
	Zestaw
	10

	39.
	Farby do malowania na szkle – Farby transparentne o wysokim połysku na bazie wody przeznaczone do malowania na szkle. W zestawie 6 różnych kolorów x 200 ml
	zestaw
	10

	40.
	Fartuszki – Fartuszki ochronne do prac plastycznych bez rękawów z tworzywa, z wiązaniami na szyi i z tyłu na wysokości pasa lub bioder.  W zestawie 3 szt. O  wym. Ok. szer. 46 x wys. 48cm
	zestaw
	10

	41.
	Gilotyna do papieru – Format A4, nóż górny i dolny ze stali,  stabilna metalowa podstawa,  ręczny docisk ciętego materiału. Długość cięcia – 320mm, maksymalny cięty rozmiar papieru DIN – A4, maksymalna cięta jednorazowo ilość kartek (70g/m2 / 80g/m2) – 8/6, maksymalna wysokość ciętego pliku – 0,8mm
	Szt.
	1

	42.
	Pistolet do kleju –Do klejenia na gorąco, zasilany prądem elektrycznym. Parametry: -220-240V . Dostosowany do sztyftów o średnicy  11mm
	Szt.
	3

	43.
	Duże krosno –warsztat tkacki lub równoważny – Trwała drewniana rama służąca do tkania, wraz z krosnem grzebyk pomocny w równomiernym ułożeniu włóczki. Za pomocą krosna dziecko może tworzyć ok. biżuterię.  Wym. Ok. 40 x 30 cm
	Szt.
	10

	44.
	Małe krosno  lub równoważny – Trwała drewniana rama służąca do tkania.  Za pomocą krosna dziecko może stworzyć swoją własną kolekcję biżuterii (koraliki, bransoletki, paski ok.) ,  wym. Ok.. 22 x 17 cm
	Szt.
	10

	45.
	Zestaw pędzli okrągłych –Różne rodzaje drewnianych pędzli z naturalnego włosia .  min.30 szt., po 5 sztuk w każdym rozmiarze, rozm. 3, 4, 6, 8, 10, 12
	zestaw
	10

	46.
	Sztaluga malarska, trójnożna lub równoważny – Regulowana sztaluga, wykonana z drewna lakierowanego. Dodatkowo  półeczka do przechowywania przyborów plastycznych. 
• wym. Sztalugi ok. 164 x 77 cm
	Szt.
	10

	47.
	Dziurkacz szczypcowy  - Wykonane ze stali nierdzewnej, pozwalające na dziurkowanie różnego rodzaju materiałów ok. papieru, kartonu, plastiku, cienkiej skóry, filcu. Produkt powinien być wyposażony  w pojemnik na powstające w czasie pracy konfetti.   Dł. Dziurkacza 16-18 cm,  wym. Elementu wyciętego ok. 0,5 cm , Wzór wycinanych elementów – kwiat, serce, liść, motyl, gwiazda (każda sztuka inny wzór). Lub równoważny
	Szt.
	5

	48.
	„Zestaw kreatywny całoroczny” –wieloelementowy zestaw różnych materiałów do zabaw plastycznych zawierający ok. 100 elementów lub równoważny
 Zawartość:  ok. 20 sztuk oczu, min.  10 klamerek drucianych złotych, min.  6 drucików giętkich,  ok. 2 arkusze filcu 10 x 15 cm, min.  2 arkusze samoprzylepnej folii holograficznej  14 x 17 cm, min.  2 arkusze folii aluminiowej 19 x 24 cm,  min.  2 arkusze folii aluminiowej w gwiazdki 19 x 24 cm,  min.  4 arkusze kolorowej tektury falistej 25 x 35 cm, min.  3 arkusze kolorowej tektury falistej 17,5 x 25 cm,  min.  10 arkuszy kolorowego papieru technicznego 25 x 35 cm,   min.  2 arkusze papieru złotego i srebrnego 25 x 35 cm, min.  10 arkuszy kolorowego brystolu cienkiego 25 x 35 cm,  min.   4 arkusze kolorowego kartonu 25 x 35 cm,   min.  2 arkusze kartonu złotego i srebrnego 17,5 x 25 cm,  min.  6 arkuszy brystolu we wzorki 17,5 x 25 cm,   min.  1 arkusz brystolu tęczowego 25 x 35 cm,   min.  10 arkuszy tęczowego papieru transparentnego 25 x 35 cm,  min.  50 przykładów prac ze wzorami do wycięcia lub równoważny

	zestaw
	20

	49.
	Filc dekoracyjny lub równoważny – Arkusze filcu wełnianego o grubości 1,5 mm, Co najmniej 10 arkuszy w 10 kolorach, Wymiar jednego arkusza 20 x 30 cm 
	Kpl.
	20

	50.
	„Zestaw kreatywny z filcem” (zestaw do prac manualnych z wykorzystaniem filcu i ozdobnych dodatków) 
Zestaw powinien zawierać co najmniej:

· 5 arkuszy filcu gr. 1,5 mm (20x30 cm) w różnych kolorach,

·  5 arkuszy filcu gr. 3,5 mm (2x30 cm) w różnych kolorach, 

· 9 nici kolorowych dł. 3 m, 

· 5 motków wełny kolorowej 5 g, 

· 1 igła do filcu, 

· 80 kwiatów (10 przezroczystych, 25 różowych, 20 czarnych, 25 srebrnych), 

· 40 cekinów, 

· 100 koralików zielonych „słomki”, 

· 30 koralików opalizujących,

·  40 koralików srebrnych,

·  40 koralików złotych, 

· 320 koralików sortowanych w 4 kolorach (niebieskim, zielonym, czerwonym i żółtym) lub równoważny
	Szt.
	20

	51.
	 Bawełniane pacynki na rękę – zestaw 
· Duże rękawice z płóciennej bawełny
·  wymiar 1 rękawicy ok. 19 x 22,5 cm
· komplet powinien zawierać min.24 sztuki

· rękawice mają służyć do wykonania własnych pacynek dekorowanych dowolną techniką
	zestaw
	3

	52.
	‘Botaniczne wycinanki” lub równoważny-
Elementy wykonane z kartonu, które można wykorzystać do ozdabiania prac, plakatów, dekorowania sal lub dowolnych projektów plastycznych.

Zestaw powinien zawierać min.

· 90 liści w różnych odcieniach zieleni
· 110 kwiatów w 5-10 kolorach
· instrukcję z pomysłami 
	zestaw
	5

	53.
	Pastele olejne artystyczne -  Miękkie pastele olejne o dużym obwodzie i temperowanej końcówce zapewniające dobre krycie każdej powierzchni, do wykorzystania w różnych technikach plastycznych.  W jednym zestawie powinno się znaleźć: minimum 24 różnokolorowe pastele o długości min.7cm i średnicy ok. 1 cm,  temperówka oraz uchwyt na krótkie kredki (wypisane).
	Zestaw
	20

	54.
	Zestaw papierów- (ZESTAW Mix papierów niezbędnych A4) lub równoważny
Zestaw papierów w formacie A4. Wymagana różna gramatura papierów, wysoka jakość, żywe barwy papierów kolorowych . Łącznie zestaw powinien zawierać ok. 1540 arkuszy.

Zawartość min.:

  papier rysunkowy biały A4 – 500 arkuszy

  brystol kolorowy A4 – 500 arkuszy

  brystol biały A4 – 100 arkuszy

  papier techniczny kolorowy – 240 arkuszy

  papier wycinankowy kolorowy A4 – 200 arkuszy
	zestaw
	2

	55.
	Tektura falista- Zestaw dwustronnie barwionej tektury falistej zawierający co najmniej 5 kolorów fluorescencyjnych po 10 arkuszy. Wymiar jednego arkusza ok.35 x 50 cm.
	zestaw
	10

	56.
	„Bibuła marszczona mix”- Zestaw rozciągliwej bibuły marszczonej w żywych 10 kolorach.

Zawartość zestawu min.:

· 100 arkuszy 50 x 250 cm, rozciągliwość 30%

· 10 kolorów 
lub równoważny
	zestaw
	1

	57.
	Krepina kolorowa –Zestaw krepiny o wym. Ok.50 x 250cm w 5-6 kolorach (każdy arkusz w innym kolorze). 
	Zestaw
	5

	58.
	Beżowa tektura falista 3D –
Tektura falista 3D z tłoczeniem w postaci falistych linii, biegnących wzdłuż krótszego boku.  Minimum 100 arkuszy w kolorze beżowym . Format B4
	zestaw
	2

	59.
	Dziurkacz brzegowy- Dziurkacze tworzące ozdobną krawędź wzdłuż brzegu kartki. Powinny posiadać wygodny uchwyt umożliwiający łatwą pracę. Wzory – koronka, kwiaty, fantazja, serca, lamówka,  dł. Dziurkacza ok. 19 cm,  tnie papier o maksymalnej gramaturze 130 g. Każdy dziurkacz w innym wzorze. Lub równoważny
	Szt.
	5

	Pomoce do zajęć z dziećmi z zaburzeniami mowy

	60.
	„Pakiet programów do logopedii – Logopedia – pakiet profesjonalny” lub równoważny
Pakiet (na płytach CD_ROM) powinien zawierać min.9 programów multimedialnych do diagnozy i terapii logopedycznej dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym.

Zawarte w zestawie programy mają umożliwić terapeucie rejestrację uczniów z zaburzeniami w mówieniu, zapisywanie wyników diagnozy logopedycznej, jak i śledzenie postępów w terapii logopedycznej. 

· Część przeznaczona do diagnozy: powinna zawierać ankiety do badania budowy i sprawności narządów mowy oraz obrazki sytuacyjne pozwalające zbadać mowę opowiadaniową, jak również zdiagnozować stopień opanowania czytania i pisania. 

· Część przeznaczona do ćwiczeń logopedycznych powinna zawierać zabawy, ćwiczenia, odpowiednie ilustracje i narzędzia dotyczące następujących aspektów pracy logopedy :

1. Szereg ciszący

2. Szereg syczący

3. Szereg szumiący

4. Różnicowanie szeregów

5. Głoska „r”
6. Słuch fonematyczny (Sfonem)

7. Jąkania (Echokorektor)

8. Mowa bezdźwięczna
	Zestaw 
	1

	61.
	„Program multimedialny do terapii dzieci niedosłyszących (mówiące obrazki)” lub równoważny
Program komputerowy na płytach CD-ROM ma być uniwersalnym narzędziem wspomagającym terapię logopedyczną. Program służący głównie do terapii dzieci niedosłyszących.
Dzięki programowi dzieci mają uczyć się rozróżniania dźwięków. Działania terapeutyczne z programem powinny odbywać się na materiale obrazkowym połączonym z naturalnym dźwiękiem (dziecko powinno jednocześnie słyszeć dźwięk , widzieć źródło jego pochodzenia oraz sytuację, w której dźwięk powstaje).

Program powinien zawierać aplikacje ułatwiające  opanowanie różnych pojęć językowych, ok. stosunków przestrzennych (nauka rozumienia przyimków), antonimów, nazw kolorów, nazw instrumentów muzycznych, pojazdów, zwierząt, zjawisk przyrody. Program musi zawierać min.100 interaktywnych ilustracji i animacji powiązanych z odpowiadającymi im dźwiękami. Ćwiczenia w nim zawarte powinny mieć w przeważającej mierze charakter zabawowy (kolorowanki, gry pamięciowe, łączenie w pary i inne). Materiał zawarty w programie, obejmujący animowane ilustracje i naturalne dźwięki, powinien być dostosowany do możliwości percepcyjnych dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym , ok.

  Odgłosy zwierząt, 

  Odgłosy środków komunikacji, 

  Odgłosy z życia domowego, 

  Instrumenty muzyczne, 

  Określenia kolorów, 

  Antonimy – wyrazy przeciwstawne, 

  Określenia miejsca, 

  Odgłosy przyrody, 
	Szt.
	1

	62.
	Program komputerowy do wizualizacji ruchów artykulacyjnych  (Logostempel 2)
Program komputerowy na płycie  CD, którego celem jest wizualizacja (animacja) ruchów artykulacyjnych w czasie wymawiania głosek 
etalizowanych i głoski „r” oraz animacja oddychania. 

Program powinien zawierać 

· bogaty zestaw nagród: tekstowych, zagadek, komentarzy pisanych i mówionych, kolorowanek, ilustracji, utworów muzycznych (nagrody mają motywować dziecko do ćwiczeń i urozmaicać żmudne ćwiczenia logopedyczne) 
·  metronom,
·  logopedyczną kartę do zapisywania wielorakich danych o uczniu
· narzędzia umożliwiające egzemplifikowanie głosek poprzez ilustracje, rentgenogramy, palatogramy, litery. 
	Szt.
	1

	63.
	Test artykulacyjny lub równoważny
Test dla logopedów do badania wymowy zawierający 

· co najmniej 80 kolorowych ilustracji drukowanych na kartonie formatu A5 laminowanych

· tabele liczbowo wyrażonych norm porównawczych

· materiał obrazkowy, 
· podręcznik, 
· karty badań, 
· program komputerowy, 
· omówienie założeń teoretycznych.

	Szt.
	1

	64.
	Gra dydaktyczna ucząca koncentracji uwagi na dźwięku, identyfikowania  i różnicowania dźwięków oraz rozwijająca słownictwo (Lotto- dźwięki z otoczenia) lub równoważny
Pomoc dydaktyczna do ćwiczeń w słuchaniu i mówieniu  dająca możliwość zabaw polegających na słuchaniu dźwięków i dostosowywaniu ich do odpowiednich ilustracji.

Powinna zawierać:

· minimum 60 plastikowych żetonów o śr. Ok. 3 cm, 
· co najmniej 1płytę CD z nagraniami ok. 50 różnych odgłosów otoczenia ułożonych w  serie (czas nagrania min. 60 minut),
· co najmniej  6 kart ilustrujących ok. park, ulicę, plażę, las, ogród i kuchnię. Treść każdej z kart musi  odpowiadać  dźwiękom znajdującym się na płycie. 
· Min. Wym. Kart 33 x 22 cm
	Szt.
	1

	65.
	Gra doskonaląca percepcję słuchową (Dźwiękowe sześciany, akustyczne) lub równoważny
Co najmniej osiem par pudełek (sześcian) wydających różne dźwięki przy ich potrząsaniu. Dziecko ma możliwość łączenia w pary sześcianów wydających taki sam dźwięk. Każde pudełko musi być wyposażone w „szybkę” na jednej ze ścian umożliwiającą podgląd do wnętrza . Szybki muszą być łatwe w demontażu, by umożliwić wypełnianie pudełek wybranymi materiałami, jak ok. ryż, koraliki, klocki ok. 

Wymiar pudełek 3/3/3cm – 5/5/5 cm
	Szt.
	1

	66.
	Wibrator z łopatkami lub równoważny
Narzędzie wywołujące i utrwalające głoskę „R”. Amplituda 0,6 cm, zasilany baterią 1,5 Volt. W zestawie łopatki: twarda i miękka, które poruszają się odśrodkowo.
Wibrator ma aktywizować, pionizować i usprawniać motorykę przedniej części języka
	Szt.
	1

	67.
	Pacynki z bajek 
Duże pacynki do tworzenia dialogów, zachęcające do mówienia, umożliwiają prowadzenie ćwiczeń relaksacyjnych. Uszyte z bawełny o wymiarach (wymiary mogą odbiegać od przedstawionych do 4 cm):
1. Królewna, wym. Ok. 28 x 33 cm

2.  Król, wym. Ok. 27 x 30 cm

3. Królowa, wym. Ok. 29 x 33 cm

4. Czerwony Smok, wym. Ok. 30 x 27cm

5.  Rycerz, wym. Ok. 27 x 33 cm

6.  Babcia, wym. Ok. 30 x 31 cm

7. Czerwony Kapturek, wym. Ok. 28 x 36 cm

8. Wilk, wykonany z miękkiego futerka, wys. ok. 40 cm

9. Leśniczy, wym. Ok. 32 x 35 cm

10. Królewna Śnieżka, wym. Ok. 27 x 30 cm

11.  Książę, wym. Ok. 29 x 33 cm

12. Dobra Wróżka, wym. Ok. 27 x 31 cm

13. Czarodziej, wym. Ok. 27 x 37 cm

14. Kot w Butach. Wym. Ok. 25 x 33 cm
Łącznie 14 pacynek po 1 sztuce z każdego wzoru.
	Szt.
	Łącznie 14 pacynek po 1 sztuce z każdego wzoru

	68.
	Karty do ćwiczeń motoryki narządów artykulacyjnych (Gimnastyka buzi i języka) lub równoważny.
Karty do ćwiczeń motoryki narządów artykulacyjnych zawierające ilustracje o tematyce bliskiej dzieciom.

· Minimum 40 kart z obrazkami o wym. A 5 lub. Ok. 9 x 9 cm

· Na jednej stronie karty powinien znajdować się czytelny obrazek (jednobarwny szkic), druga strona powinna być wypełniona w całości kolorem
Pomoc ma rozwijać motorykę narządów artykulacyjnych – kinezę tj. ruch narządów, kinestezję tj. czucie ułożenia narządów, rozumienie mowy, wzbogacać słownictwo, stymulować logiczne myślenie, uczyć poprzez demonstrację, naśladownictwo i manipulowanie.
	Szt.
	1

	69.
	Tuby wydające dźwięki –Tuby diatoniczne 
Tuby do ćwiczeń relaksacyjnych, oddechowych, uspokajających. Rurki wykonane z tworzywa, wydające dźwięki przez uderzanie. W zależności od długości tuby wydają różne dźwięki. W zestawie powinny się znaleźć tuby diatoniczne:

1. Rurka pojedyncza wydająca dźwięk C’’ . Długość: ok. 30 cm.- 5 sztuk
2. Rurka pojedyncza B’. Długość: ok. 32 cm. – 5 sztuk
3. Rurka pojedyncza A’. Długość: ok. 36 cm. – 5 sztuk
4. Rurka pojedyncza G’. Długość: ok. 41 cm. – 5 sztuk
5. Rurka pojedyncza F’. Długość: ok. 46 cm. – 5 sztuk
6. Rurka pojedyncza E’. Długość: ok. 49 cm. – 5 sztuk
7. Rurka pojedyncza D’. Długość: ok.56 cm. – 5 sztuk
8. Rurka pojedyncza C’. Długość: ok.62 cm. – 5 sztuk

Lub 5 zestawów diatonicznych, każdy zestaw zawiera 8 tub z dźwiękami C D E F G A B C
Łącznie powinno być 40 tub.
	Szt.
	Łącznie 40 tub

	70.
	Stojak do tub 
Stojak do przechowywania tub dźwiękowych. Wykonany z drewna z co najmniej trzema wewnętrznymi przegródkami.
	Szt.
	1

	71.
	Pudełka  dźwiękowe (pomoce Montessori)- lub równoważny
Dzięki pracy z pudełkami dźwiękowymi, dzieci rozwijają postrzeganie różnic w percepcji dźwięku. Materiał składa się z dwóch zestawów klocków o czerwonych oraz niebieskich polach, które wydają charakterystyczne dźwięki. Dzieci tworzą pary o kolorze pola czerwony-niebieski o takich samych generowanych dźwiękach. Zestaw powinien zawierać 2 pudełka (kolory – czerwony i niebieski) z min. 6 różnymi dźwiękami. Klocki powinny być wykonane z drewna – walec o wysokości 4-5 cm i średnicy nie mniejszej niż 2 cm.
	komplet
	1

	72.
	Zdjęcia duże lub równoważny
Fotografie o wym. Ok.19 x13 cm zachęcające do ćwiczeń prawidłowej wymowy, wzbogacające słownictwo i logiczne myślenie. Zestawy zdjęć powinny składać się z minimum 50 sztuk i  dotyczyć następującej tematyki:

1. Zwierzęta

2. Żywność

3. Przedmioty domowe

4. Ubrania i części ciała

5. Czasowniki

6. Przymiotniki

Każdy zestaw zdjęć powinien być umieszczony w plastikowym pojemniku (walizce) umożliwiającym przechowywanie fotografii. Ponadto powinien zawierać co najmniej jeden drewniany stojak na zdjęcia.
Każdy z sześciu zestawów powinien odpowiadać innej tematyce zgodnie z powyższym opisem.
	Zestaw (Każdy z sześciu zestawów powinien odpowiadać innej tematyce zgodnie z opisem obok.
	6

	73.
	Mikrofon MP3
Mikrofon z funkcją nagrywania i odtwarzania pozwalający na szybkie  nagranie słów, dialogów lub dowolnych dźwięków z otoczenia. Powinien posiadać  wbudowaną kartę pamięci min.128 MB oraz łącze USB. Zasilanie mikrofonu to akumulator ładowany za pomocą łącza USB. 
	Szt.
	1


IV. Szkoła Podstawowa w Gogołowie
	 Lp.
	Opis przedmiotu zamówienia-  wymagania
	j.m.
	Ilość

	Pomoce do zajęć logopedycznych

	1.
	Szafka uniwersalna  zielona lub równoważny
Wykonana z płyty w tonacji brzozy. Może służyć jako wyposażenie kącika plastycznego, muzycznego bądź przyrodniczego. Wyposażona jest w dużą szufladę z licznymi przegródkami, która umożliwia porządkowanie drobnych przedmiotów: akcesoriów sportowych lub plastycznych, instrumentów itp. Duże przestrzenie pomiędzy szufladami pozwalają na ustawienie wysokich pomocy typu globus, mikroskop czy farby, a boczna kieszeń przeznaczona jest na rulony papierów, mapy itp., wym. 107 x 45 x 90 cm, grubość płyty: od 1,8 cm do 2 m
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	Szt.
	1

	2 
	Lustro logopedyczne 
Duże lustro w ramie MDF, pozwalające nauczycielowi na ćwiczenia logopedyczne wraz z dzieckiem,  wym. 60 x 120cm
	Szt.
	1

	3.
	‘Pakiet logopedia –komplet pomocy do zajęć logopedycznych” lub równoważny
• Edusensus Logopedia pakiet poszerzony-PROGRAM MULIMEDIALNY . W skład wchodzi: • Aplikacja logopedy, • Badanie mowy, • Szereg szumiący,  • Szereg syczący,  • Szereg ciszący, • Różnicowanie szeregów,  • Głoska r,   • Mowa bezdźwięczna, • Sfonem, • Echokorektor • Pakiet pomocy tradycyjnych 
• Logo-gry 

Zestaw programów wspomagających terapię logopedyczną dzieci z wadami słuchu lub innego rodzaju zaburzeniami mowy. W skład LOGO-Gier wchodzi 10 gier (dostępnych w większości w trzech wariantach): Logo-Malarz, Logo-Kręcik, Logo-Papuga, Logo-Locik, Logo-Cel, Logo-Szum, Logo-Łapka, Logo-Tenis, Logo-Poziom, Logo-Muzyk.
• Rękawiczki bezpudrowe rozmiar S 

Odpowiednie dla alergików, wykonane z kauczuku naturalnego, mają charakterystyczny zapach owocowej gumy do żucia oraz jasnoniebieski kolor, 100 szt.
• Seria "Stymulacja i terapia", "Szeregi i sekwencje" 

Ćwiczenia kształtujące umiejętność szeregowania i odtwarzania sekwencji - podstawowej zdolności poznawczej warunkującej możliwość posługiwania się językiem mówionym oraz pisanym (mówienie /pisanie to odtwarzanie głosek / liter w odpowiedniej kolejności), 46 usztywnionych kart, format A4, zawiera materiał z zakresu: - szeregów (naśladowanie, kontynuowanie), - sekwencje wzrokowe (naśladowanie, kontynuowanie, uzupełnianie), - rysunki schematyczne - rysowanie (naśladowanie, kontynuowanie sekwencji) , - wzory atematyczne - sekwencje czasowe, - naśladowanie bezpośrednie - sekwencje ruchów - naśladowanie sekwencji uderzeń, - sekwencje słuchowe
• Loteryjka obrazkowa - gra logopedyczna. W skład wchodzi:  8 twardych dwustronnych plansz z obrazkami o wym. 16,4 x 11,3 cm,  72 dwustronne kartoniki z obrazkami o wym. 5,8 x 3,8 cm,  woreczek,  instrukcja gry i wykaz użytych wyrazów.  
• Karty do pudełka z misiem 

Zestaw zdjęć przedstawiających pojedynczą/dwie zabawkę/i - misia/auto w różnych ustawieniach w stosunku do pudełka oraz etykietki (wielkie litery drukowane) z określeniami: na, pod, nad, w, obok, między, za, przed, do, blisko, daleko, 21 kart o wym. 10 x 15 cm
• Pudełko z misiem 

Pomoc edukacyjna służąca do zrozumienia pojęć: w środku, obok, między, w, nad, pod itp. Uczy rozumienia i nazywania stosunków przestrzennych poprzez manipulowanie przedmiotami. W skład zestawu wchodzi drewniana skrzynka (wym. 17 x 17 x 17 cm) wraz z pokrywą, miś (wys. 24,5 cm) 

• Zeszyt ćwiczeń logopedycznych s, z, c, dz 

Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdują się opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania,  format A4, 44 str.
• Zeszyt ćwiczeń logopedycznych ż, sz, cz, dż. 

Zeszyty zawierają ćwiczenia logopedyczne o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdują się opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania, 
format A4,  44 str. 

• Zestaw kontrolny PUS. Skład: pudełko - wym. 25 x 10 cm, 12 klocków, wym. 4 x 4 cm
.• Gramatyka na wesoło 1

Książeczki zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Gramatyka na wesoło 2 

Książeczki zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Rzeczownik 1

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Rzeczownik 2

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Co robi? Co robią? Czasownik

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Przymiotniki 1

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Słowniczek frazeologiczny

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Słowniczek wyrazów obcych

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Słowniczek wyrazów bliskoznacznych

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Chrząszcz z Żyrzyna

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów
• Chyża Żmija Syk-Syk

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Miała baba koguta

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Kruk z Kruklanki 

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów
• Kwestionariusz badania mowy. W skład wchodzi: 

karta badania mowy, której kolejność zapisu głosek jest zgodna z kolejnością pojawiających się wyrazów, format A5, 124 str. 
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek sz, ż, cz, dż 

Książeczka do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek sz, ż, cz, dż w wyrazach
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek s, z, c, dz. 

Książeczka do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek s, z, c, dz. w wyrazach
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek p, pi, b, bi 

Książeczka do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek p, pi, b, bi w wyrazach,
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek detalizowanych 

Książeczka, format A4, 68 str.
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek f, fi, w, wi, ł, ch (h)

Książeczka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek F, FI, W, WI, Ł, CH (H) w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu. 
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek t, d, m, mi, n, ni (ń) 

Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek T, D, M, MI, N, NI (Ń) w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek k, ki, g, gi 

Książeczka zawiera materiał językowy do prawidłowej wymowy głosek K, Ki, G, Gi w wyrazach w nagłosie, śródgłosie i wygłosie w wyrażeniach i zdaniach,  format A4, 67 str.
• Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek ś, ź, ć, dź 

Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek Ś, Ź, Ć DŹ w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu
• Cmokaj, dmuchaj, parskaj, chuchaj

Książka zawiera zestaw zabaw kształtujących prawidłowy tor oddechowy, pogłębiających oddech, usprawniających mięśnie języka, warg i pierścienia zwierającego gardło przedstawionych w atrakcyjnej dla dzieci formie, format: A4, 44 str., plansza do gry 
• Bajeczki logopedyczne. Zabawne historyjki 

usprawniające mowę dziecka 

Bajeczki logopedyczne, format A4 (albumowy), 48 str.
• Opowiedz o... Terapia zaburzeń mowy u dzieci z afazją, dysfazją dziecięcą lub opóźnionym rozwojem mowy 

Książka dla logopedów zawierająca ilustracje dotyczące tematów bliskich dziecku, format A4, str. 160
• Słuch fonemowy i fonetyczny 

Zbiór zabaw i rysunków do badania słuchu fonemowego i fonetycznego dla logopedów, glottodydaktyków, nauczycieli przedszkoli i nauczania początkowego.
• Gimnastyka buzi i języka. Karty do ćwiczeń motoryki narządów artykulacyjnych 

W skład wchodzi: IV zestawy po 10 kart, wym. A5 lub 9 x 9 cm
• Słowa i zdania 

Pomoc składa się z 22 kart A4 i wzorów do budowy zdań o różnej długości. Karty mają na celu wzbogacanie słownictwa dziecka.
• Kto to? Co to? Rzeczownik 

Pomoc niezbędna w poznawaniu i utrwalaniu umiejętności rozpoznawania części mowy. Pomoc składa się z 5 plansz A4, 30 kartoników z obrazkami (6 x 6 cm) oraz 5 kart pracy A4
• Przedmioty - zdjęcia 

46 zdjęć o wymiarach 15 x 10 cm, przedstawiających przedmioty codziennego użytku. Pomoc pomaga określić zasób słownictwa z tego zakresu, w terapii logopedycznej może być wykorzystywana do poszerzania słownika i ćwiczeń językowych.
• Żywność – zdjęcia

48 kart o wymiarach 15 x 10 cm przedstawiających różne produkty spożywcze, zarówno półprodukty jak i gotowe posiłki. Doskonałe do ćwiczeń językowych, poszerzania słownictwa oraz pogadanek na temat sposobu żywienia. 
• Skojarzenia - zdjęcia 

46 kart o wymiarach 15 x 10 cm dobranych logicznie w pary. Pomoc przeznaczona do sortowania i klasyfikacji, doskonała do ćwiczeń językowych.
• Ulubione zwierzęta – zdjęcia

48 kart przedstawiających różne zwierzęta. Do zabaw językowych, segregowania, klasyfikowania np. zwierzęta dzikie czy domowe itp., instrukcja, wym. zdjęcia: 15 x 10 cm 
• Dziecięce ubrania - zdjęcia 

48 kart przedstawiających ubrania. Gra rozszerza zakres słownictwa związanego z odzieżą, doskonała w nauce języków obcych, instrukcja, wym. zdjęcia: 15 x 10 cm
• Przód, bok, tył - zdjęcia 

Zestaw 30 serii zawierających 90 fotografii, 10 kart o wym. 7,5 x 22,3 cm, 30 kart o wym. 7,5 x 7,5 cm
• Pacynki: Małpka Czarodziejka, Głos Koguta

Zawartość zestawu: 8 pacynek, płyta CD, książeczka z dialogami dwóch bajek
• Zwierzęta i natura. Lotto dźwiękowe 

Gra składa się z płyty CD, 150 żetonów i 25 dwustronnych kart - jedna strona to duże (A5) zdjęcie zwierzęcia lub zjawiska naturalnego, a druga to prezentacja 6 różnych zdjęć służących do zabawy w lotto. W oparciu o 38 ścieżek dźwiękowych możemy ciekawie i różnorodnie ćwiczyć koncentrację, kojarzenie i pamięć słuchową oraz wzbogacać słownictwo, od lat 3.
• Bajki - słuchaj i układaj obrazki 

Sześć pięcioelementowych historyjek obrazkowych, prezentujących znane dzieciom bajki (Kopciuszek, Kot w Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty, Trzy świnki, Żółw i Zając), CD z nagraniami bajek, 32 karty o wym. 11,2 x 7,8 cm, od 3 lat
• Turbinka

Gra rozwijająca kontrolę nad oddechem. W zestawie: dwie plansze o różnym stopniu trudności, plastikowa baza (średnicy 18,5 cm), śmigło, dwa opakowania z gumowymi kółkami w dwóch kolorach (20 szt. o średnicy 1,8 cm), od lat 4, dla 2 graczy.
PAKIET NALEŻY ROZBIĆ NA CENY JEDNOSTKOWE POSZCZEGÓLNYCH ELEMENTÓW ZESTAWU
	KPL.
	1

	4. 
	Loteryjka z podmuchem lub równoważny
Gra rozwijająca kontrolę nad oddechem. Należy przemieszczać piłeczkę podmuchem kontrolując kierunek i prędkość piłeczki. Wygrywa gracz, którego piłka przejdzie wszystkie obrazki. Zestaw zawiera planszę z wymiennymi kartami (min. wym. 20 x 20 x 4,5 cm),  4 dwustronne plansze lotto z obrazkami zwierząt (min. wym. 16 x16 cm) oraz min. 36 żetonów (o średnicy ok. 3,5 cm), gra dla 2-4 graczy.
	Szt.
	1

	Pomoce dydaktyczne do zajęć dla dzieci z trudnościami matematycznymi

	5.
	Pakiet matematyka – pakiet pomocy do zajęć matematycznych lub równoważny
• EduSensus matematyka – program multimedialny wersja sieciowa do 10 stanowisk (pakiet 5 części)

W skład wchodzi: Aplikacja nauczycielska, cz. 1: Działania na liczbach od 1 do 20, cz. 2: Działania na liczbach do 100, cz. 3: Działania na liczbach do 1000, cz. 4: Działania na liczbach wielocyfrowych. Ułamki dziesiętne, cz. 5: Działania na liczbach wielocyfrowych. Ułamki, procenty, czas, miary i wagi, pakiet pomocy tradycyjnych.

• EduRom Gra matematyczna Fabryka zabawek 

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
• EduRom Gra matematyczna Stare zamczysko 

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
• EduRom Gra matematyczna Niezwykłe wakacje 

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
• Geometryczne kształty drewniane 

250 drewnianych, kolorowych klocków, wym. od 2,3 x 2,1 x 1 cm do 5 x 4,3 x 1 cm
• Karty zadań 

Zestaw 20 dwustronnych kart z wzorami o dwóch stopniach trudności, format A4, gruby, lakierowany karton

• Zestaw matematyczny

Wieloelementowy zestaw do zabaw i ćwiczeń matematycznych. W skład zastawu wchodzą: 716 liczmanów (kolorowe żetony, spinacze, kształty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki), 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm, 3 ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.  
• Abak do sortowania 

2 podstawy z 5 trzpieniami służą do sortowania korali w 10 kształtach i 10 kolorach. Pomoc służy do wprowadzenia podstawowych pojęć sortowania i przeliczania poprzez manipulację, wym. podstawy 26 x 8 x 12 cm, 100 el. o śr. 4 cm
• Guziki matematyczne 

Zestaw guzików w 5 kolorach, do zabaw manipulacyjnych oraz do sortowania (wg koloru, liczby dziurek) i do tworzenia logicznych ciągów, 110 szt. o śr. 4 cm, 6 sznureczków
• Kołeczki i cyferki 

Pięć dwustronnych, drewnianych kostek z cyframi i odpowiednią ilością otworków do wkładania kołeczków. Dzięki zabawie dzieci przyswajają pojęcia zbiorów, liczb,  wym. 7 x 12 x 1,3 cm
• Cyfry dotykowe 

Tabliczki z cyframi od 0 do 9 "napisanymi" piaskiem. Pomoc doskonała do nauki pisania cyfr. Poprzez dotyk dzieci przyswajają lepiej obraz poszczególnych znaków,  10 tabliczek o wym. 16 x 13 cm
• Zbiory i liczby 

10 kart ze zbiorem obrazków, do których przyporządkowujemy jego liczbę. Karty wykonane są z tworzywa sztucznego, co zapewnia ich trwałość w czasie użytkowania, 20 kart, wym. 13 x 13 cm
• Bingo. Nauka cyfr od 1 do 10 

Zestaw zawiera 25 dwustronnych plansz o wymiarach 19,5 x 13,5 cm, płytę z nagranymi odgłosami otoczenia (np. startujący samolot, dzwonek do drzwi, suszarka do włosów itd.) oraz 150 żetonów, od 3 lat.
• Kolorowe figury 

Zestaw 60 figur w 5 kształtach, 3 kolorach i 2 grubości, wym. największego el. 7,5 cm
• Plansza z zadaniami 

Dwie dwustronne tablice z grubego kartonu, o wymiarach 48 x 35 cm, do wykorzystania z 4 plastikowymi kostkami (604099) o wymiarach ok. 2 x 2 cm. Na ściankach kostek umieszczone są symbole: mały-duży, cienki-gruby, czerwony-niebieski-żółty, okrągły-kwadratowy-trójkątny-prostokątny.
• Kostki 

Na ściankach kostek umieszczone są symbole: mały-duży, cienki-gruby, czerwony-niebieski-żółty, okrągły-kwadratowy-trójkątny-prostokątny, szt. 4, wym. ok. 2 x 2 cm
• Figury geometryczne w przestrzeni 

Pomoc składa się z 50 fotografii o wym. 19,5 x 13,5 cm (25 dwustronnych kart), 14 geometrycznych figur przestrzennych (stożek, prostopadłościan, ostrosłup itp.), 15 długich patyczków (15 cm), podstawki do prezentacji kart
• Tabliczki i kształty czerwone 

Zestaw 12 elementów, które należy dopasować do kształtów umieszczonych na tabliczkach. Dziecko stymuluje w ten sposób zmysł dotyku, uczy się rozpoznawać kształty i umie je dopasować do wzorów, 36 el., trójwymiarowe płaskie
• Waga matematyczna 

65,5 cm długości i 22 cm wysokości. Na wadze można zawiesić 20 odważników o masie 10 gram, ponumerowanych od 1-10.
• Miarka 1 m 

Wykonana z elastycznego nie rozciągającego się plastiku, o długości 1 metra, szerokości 3 cm. Posiada zaznaczoną podziałkę co 1 cm i wyróżnienie co 10 cm. Miarka jest łatwa w trzymaniu i nie ślizga się na mierzonej powierzchni, 10 szt.
• Taśma Miarowa 

Taśma dwustronna zwijana. Z jednej strony centymetry i milimetry a po drugiej cale, dł. taśmy 20 m.
• Patyczaki 

Skład: 48 plastikowych patyczaków w 4 kolorach: żółty, czerwony, niebieski, zielony; wym. 12 x 1,5 cm, 8 dwustronnych plansz z wzorkami do układania; wym. 22,7 x 14 cm, instrukcja
• Klocki Bio 

Zestaw 8 drewnianych klocków, które służą do odwzorowywania ćwiczeń z książeczki. Książeczka zawiera zestaw ćwiczeń z podziałem na cztery stopnie trudności: 2 klocki (8 x 2 x 4 cm) na dobry początek, zabawy geometryczne, rzuty, konstrukcje złożone
• Zestaw kontrolny PUS 

Skład: wym. pudełka 25 x 10 cm, 2 klocków, wym. 4 x 4 cm

• Dreptuś matematyk 1 

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla dzieci w młodszym wieku szkolnym
• Dreptuś matematyk 2 

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla dzieci w młodszym wieku szkolnym
• Matematyka konkretna. Symetria, miary, waga i pieniądze 

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla dzieci w młodszym wieku szkolnym
• Mozaika w drewnianym pudełku 

Drewniane klocki mozaiki służą do odtwarzania i tworzenia licznych wzorów oraz kombinacji kształtów i kolorów. Zestaw zawiera: 40 el. w kształcie rombów i trójkątów w 5 kolorach, książeczkę z 48 wzorami o wzrastającym stopniu trudności.
• Siatka logicznych powiązań 

24 karty (4 zestawy po 6 kart) ukazują tabele z różnymi zadaniami sortowania (w linii, w kolumnie, tablice z dwoma cechami), wym. kart: 21 x 15,5; 21 x 31; 10,5 x 31 cm, 116 kartoników o wym. 4 x 4 cm
• Zestaw do nauki liczenia w zakresie 1 - 10 

Zestaw w drewnianym pudełku (22,5 x 22,5 x 6,5 cm) składający się z 10 podstawek do umieszczania obrazków i liczmanów, 10 tabliczek z dłońmi, 10 tabliczek z cyframi, 10 tabliczek z przedmiotami, 95 el.
• Domino odejmowanie do 20

Zestaw trwałych i solidnych elementów z tworzywa sztucznego. Na kartach widoczne są działania, oznaczone czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono, 24 elementy o wym. 4 x 8 cm

• Domino dodawanie do 20

Zestaw trwałych i solidnych elementów z tworzywa sztucznego. Na kartach widoczne są działania, oznaczone czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono, 24 elementy o wym. 4 x 8 cm

• Zegar stojący 

Duży zegar z tworzywa do prezentacji, śr. 30 cm
• Małe zegary edukacyjne 

Do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania ich w formie elektronicznej, 5 szt., wym. 12,5 x 16 cm
• Relacje czasowe i przestrzenne 

Zestaw ćwiczeń, 68 kart, format A4 (usztywnione)
• Zegar 

Jest to zestaw 51 kart formatu A4, na których poprzez kolorowanie, manipulowanie i wycinanie, w formie zabawy dziecko poznaje zasady posługiwania się zegarem.
• Kalendarz

Tablica magnetyczna, na której można umieszczać różne elementy kalendarza. Pomoc ułatwia zrozumienie pojęcia czasu: dni tygodnia, miesięcy, pór roku, ich trwania, początku i końca. Dzieci będą mogły wypracować wiele aspektów odnoszących się do obserwacji natury i zjawisk atmosferycznych, włączając różne zmienne z nimi związane: temperaturę, ubiór itp. Ilustracje posiadają magnes, dzięki czemu można dowolnie manipulować nimi na tablicy. Skład zestawu?: tablica magnetyczna o wym. 70 x 50 cm, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji-puzzli, z których można utworzyć każdy krajobraz klimatyczny,  6 strzałek w kolorze żółtym, czerwonym i niebieskim, 31 kartoników (cyfry od 1 do 31) - 17 kartoników (do ułożenia roku), 0 winiet z zajęć szkolnych, torba z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan zajęć.
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	6. 
	Przybijanka – duży zestaw 
W skład zestawu wchodzą 
• 4 tablice korkowe o min. wym. 25 x 15,5 cm 
• 4 drewniane młotki 
• 4 karty wzorów 
• ok. 200 el. do przybijania (9 kształtów w 4 kolorach) 
• plastikowe pudełko 
• min. 250 pinezek
lub równoważny
	Szt.
	1

	7. 
	Duże liczydło na stojaku 
Koraliki w 2 kolorach, wym. Min.85 x 120 cm
	Szt.
	1

	8. 
	Zestaw dużych odważników
W skład zestawu wchodzą 4 odważniki: 
• 1 x 500g, 
• 2 x 200g, 
• 1 x 100g
	Szt.
	1

	9.
	Waga szkolna 
Metalowa waga, z płaskimi szalkami. Doskonała do ważenia różnorodnych zabawek, materiałów, jedzenia itp.
	Szt.
	1

	10.
	Klepsydra piaskowa 5 min 
Min. wym. 14 cm x 8 cm
	Szt.
	1

	Pomoce dydaktyczne do zajęć dla dzieci z trudnościami w czytaniu i pisaniu w tym zagrożonych ryzykiem dysleksji

	11.
	Pakiet czytanie i pisanie- komplet pomocy dydaktycznych lub równoważny
Pakiet zawiera:                                                                     
• EduSensus Dysleksja I

Specjalistyczne oprogramowanie wspomagające profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną, które pozwala na przeprowadzenie profesjonalnej, efektywnej i atrakcyjnej dla dziecka terapii trudności w nauce czytania i pisania. ( Aplikacja terapeuty– program zarządzający,• Ocena ryzyka dysleksji – moduł diagnostyczny

dla dzieci po pierwszym roku nauki czytania,• Litery – moduł terapeutyczny dla dzieci do 7-9 lat)
 • Zestaw kontrolny PUS: wym. pudełka 25 x 10 cm, 12 klocków, wym. 4 x 4 cm

• Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 1

Książeczka mająca na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami

 • Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 2

Książeczka mająca na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami

• Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 3b

Książeczka mająca na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami

• Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 

Książeczka mająca na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami                    

• Wyliczanki – zgadywanki

Książeczka z bogato ilustrowanym zbiorem rymowanych wierszyków dla dzieci, wyliczanek i krótkich piosenek.                                                

• Pajacyk - odkrywanie stron ciała 

Gra stymulująca rozwój orientacji w przestrzeni (przód - tył, góra - dół) oraz w schemacie własnego ciała (prawo - lewo), uwzględniająca pojęcie symetrii ciała. Zestaw zawiera 41 kart (11,2 x 7,8 cm) ze wzorami (pajacyk + przedmiot), 8 fotografii przedmiotów, podstawkę do ustawiania kart oraz 4 opaski na rękę każdego z graczy, od 3 lat.

• Dźwięki wokół nas

  Zestaw zawiera: 12 plansz o wym. 13,2 x 20,4 cm, 120 kartoników, CD z nagraniem dźwięków                                                          

• Bajki - słuchaj i układaj obrazki

Sześć pięcioelementowych historyjek obrazkowych, prezentujących znane dzieciom bajki (Kopciuszek, Kot w Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty, Trzy świnki, Żółw i Zając) z płytą CD z treścią bajek. Zestaw zawiera: CD z nagraniami bajek, 32 karty o wym. 11,2 x 7,8 cm, od 3 lat                                       

• Zabawy słuchowe. Ćwiczenia dla uczniów klas 0 i I-III

Książka opisująca 90 zabaw, format A4, 136 str.

• Trening słuchu. Ćwiczenia rozwijające percepcję 

słuchową u dzieci   

Książeczka ze zbiorem ponad 200 zabaw kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie, format A4, 136 stron, 2 kolorowe gry: Piramida oraz Rymy, płyta CD                                                            
   • Chatka Puchatka

W książeczce całe mnóstwo wierszyków, rebusów, gra i teatrzyk, na płycie CD zabawy komputerowe: "Niesforne króliki", "Bajkowy szyfr"" oraz kolorowanka, czas trwania bajki: 41"                                                                  

• Analiza i synteza wzrokowa

Zestaw ćwiczeń przygotowujących dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagających w pokonaniu trudności z nabywaniem tych umiejętności. Teczka zawiera 47 kart formatu A4 z ćwiczeniami + tekturowe elementy do układania.

• Znajdź różnice i ułóż 2

Składa się z 13 serii złożonych z 4 do 6 obrazków o wym. 9 x 9 cm (razem 73 kart). Przeznaczona jest dla dzieci z kl."0" - III.          

• Obrazkowe rytmy

24 karty zawierające 72 zadania z prostymi algorytmami, wym. karty: 33 x 11,5 cm, 320 kartoników o wym. 3,2 x 3,2 cm                                                                

• Mozaika w drewnianym pudełku

Drewniane klocki mozaiki służą do odtwarzania i tworzenia licznych wzorów oraz kombinacji kształtów i kolorów, 40 el. w kształcie rombów i trójkątów w 5 kolorach, książeczka z 48 wzorami o wzrastającym stopniu trudności.

• Logiczne układanki

Gra "Sytuacja i położenie", 4 drewniane, ilustrowane platformy, 64 drewniane karty                                                             

• Gimnastyka buzi i języka. Karty do ćwiczeń motoryki narządów artykulacyjnych

Ćwiczenia motoryki narządów artykulacyjnych oparte są na interpretacji symboli znanych nawet najmłodszym dzieciom, IV zestawy po 10 kart, wym. A5 lub 9 x 9 cm

• Litery dotykowe małe

Litery i cyfry "napisane" piaskiem stanowią doskonałą pomoc w wielozmysłowej nauce znaków. Każdy zestaw zawiera 26 liter zapisanych na tabliczkach o wymiarach: 16 x 13 cm                                                        

 • Litery dotykowe duże 

 Litery i cyfry "napisane" piaskiem stanowią doskonałą pomoc w wielozmysłowej nauce znaków. Każdy zestaw zawiera 26 liter zapisanych na tabliczkach o wymiarach: 16 x 13 cm                                                      

 • Alfabet z obrazkami

Zestaw dwustronnych kart to praktyczny materiał do demonstracji liter. Każda karta zawiera z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania), ilustrację wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery, 44 karty, format A4                                                            

• Trudne litery

Książka dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym mająca na celu zapobieganie trudnościom oraz pomoc w prawidłowym spostrzeganiu, zapamiętywaniu i rozpoznawaniu liter b, d, g, p, format A4,100 str.                                                                      

• Perskie oko. Ćwiczenia percepcji wzrokowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym 

Pomoc składa się z kart zawierających materiał obrazkowy i literowy, ułożony według stopnia, format A4, 50 kolorowych kart, 8 str. (zeszyt)                                              

• Kto to? Co to? Rzeczownik

Pomoc składa się z 5 plansz A4, 30 kartoników z obrazkami (6 x 6 cm) oraz 5 kart pracy A4 (do kserowania).                                                 

• Czasownik - Co robi? Co się z nim dzieje?

Pomoc przeznaczona dla dzieci w młodszym wieku szkolnym i starszych, u których chcemy wspomagać rozwój mowy, a także dla uczniów: z opóźnionym rozwojem mowy, z SLI (specyficznymi zaburzeniami rozwoju językowego szczególnie z deficytem gramatycznym), z afazją dziecięcą, z dysleksją. Zestaw zawiera: 136 kartoników z obrazkami czynności (wym. 6 x 6 cm), plansza czasu A4, 2 plansze do ćw. odmiany czasownika przez osoby (A4), 5 kontrolnych kart pracy do kserowania (A4).                         

• Terapia dzieci zagrożonych dysleksją. Stymulacja lewej półkuli mózgu.

Książeczka z  ćwiczeniami oparta  na materiale tematycznym i atematyczynym przeznaczona dla dzieci z trudnościami w nauce języka, a przede wszystkim zagrożonych dysleksją, niesłyszących, z zespołem Aspergera, z dysleksją i innymi dysfunkcjami rozwojowymi, 15,5 x 21,5 cm, 37 str.                                                                       

• Tabliczka ze szlaczkami

Tablica do ćwiczeń logopedycznych i manualnych. W zestawie wierszyki do ćwiczeń w mówieniu i sylabizowaniu. Wykonana z drewna, ma dołączony drewniany pisak mocowany do tablicy, wym. 30 x 21 cm
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	12.
	Szafka uniwersalna  zielona lub równoważny
Wykonana z płyty w tonacji brzozy. Może służyć jako wyposażenie kącika plastycznego, muzycznego bądź przyrodniczego. Wyposażona jest w dużą szufladę z licznymi przegródkami, która umożliwia porządkowanie drobnych przedmiotów: akcesoriów sportowych lub plastycznych, instrumentów itp. Duże przestrzenie pomiędzy szufladami pozwalają na ustawienie wysokich pomocy typu globus, mikroskop czy farby, a boczna kieszeń przeznaczona jest na rulony papierów, mapy itp., wym. 107 x 45 x 90 cm, grubość płyty: od 1,8 cm do 2 m
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	Szt.
	1

	13.
	Labirynt ścienny lub równoważny
Duży labirynt w kształcie kwiatka do zawieszenia na ścianie. Do ćwiczeń rozwijających motorykę, koordynację wzrokowo-ruchową,  wym. 66 x 47,5 x 5 cm
	Szt.
	1

	Pomoce dydaktyczne do zajęć artystycznych dla dzieci uzdolnionych

	14.
	Pakiet pomocy teatralnych 
• Gra ODKRYCIA

Gra planszowa dla dzieci i dorosłych w każdym wieku. Zawiera  20 kart przedstawiających różne scenki wzięte z życia.

• Pacynki "Poznajemy Emocje - Dwie Twarze" 

Zawartość zestawu: 6 pacynek (w tym 4 reprezentujące bohaterów o dwóch różnych twarzach), płyta CD z nagraniem dwóch opowiadań oraz instrukcją.

• Pacynki: "Małpka Czarodziejka", "Głos Koguta"

Zawartość zestawu pozwala przygotować przedstawienie teatralne do dwóch bajek. Płyta CD zawiera dialogi bohaterów. Praktyczny zestaw zawiera: 8 pacynek, płyta CD, książeczka z dialogami dwóch bajek

• Rodzina - historyjki obrazkowe

Gra. 5 historyjek obrazkowych po 11 kart, 55 kart o wym. 9,8 x 14,1 cm
• Uczucia – niezadowolenie

Puzzle drewniane. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji, wym. 29 x 21 x 1 cm,16 el.

• Uczucia – złość

Puzzle drewniane. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji, wym. 29 x 21 x 1 cm, 16 el.

• Uczucia - strach

Puzzle drewniane. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji, wym. 29 x 21 x 1 cm, 16 el.

• Uczucia - smutek

Puzzle drewniane. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji, wym. 29 x 21 x 1 cm, 16 el.

• Uczucia – radość 

Puzzle drewniane. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji, wym. 29 x 21 x 1 cm, 16 el.

• Uczucia – zaskoczenie

Puzzle drewniane. Puzzle rozwijają koncentrację, spostrzegawczość oraz sprawność motoryczną. Układanie uczy precyzji, wym. 29 x 21 x 1 cm, 16 el.

• Kostiumy "Gospodarstwo"

Zestaw zawiera: 4 kostiumy zwierząt: kaczor, pies, kogut, krowa (rozmiar uniwersalny, przeznaczony dla 3 - 7 latka), płyta CD z pełnym nagraniem ścieżki dźwiękowej (muzyka i głos) do przedstawienia teatralnego, książeczka z dialogami dwóch bajek

• Kostiumy „Dżungla”

Zestaw zawiera:  4 kostiumy zwierząt: lew, tygrys, małpa, niedźwiedź (rozmiar uniwersalny, przeznaczony dla 3 - 7 latka), płyta CD z pełnym nagraniem ścieżki dźwiękowej (muzyka i głos) do przedstawienia teatralnego, książeczka z dialogami dwóch bajek

• Pacynki: "Czerwony Kapturek", "Trzy Świnki"

Zawartość zestawu pozwala przygotować przedstawienie teatralne do dwóch bajek. Praktyczny zestaw zawiera: 8 pacynek, płyta CD, książeczka z dialogami dwóch bajek

• Teatrzyk stragan

Teatr wykonany jest z drewna i tkaniny. Odpowiedni dla dzieci od 3 do 8 lat, 53 x 117 cm

• Multikącik

Bajeczny kształt domku ożywi i rozweseli każde pomieszczenie. Służy do zabaw w sklep bądź teatr, a także spełnia funkcje biblioteczki. Posiada makatkę z kieszeniami do przechowywania pacynek oraz półeczki do eksponowania książek lub akcesoriów niezbędnych do zabawy w sklep, wym. 115 x 80 x 165 cm

• Indorek 

Książeczka dla grup przedszkolnych oraz klas kształcenia zintegrowanego. Zawierają tekst napisany z podziałem na role wraz z didaskaliami, opis scenografii, propozycje rekwizytów i kostiumów oraz sposób ich wykonania z dostępnych i tanich materiałów, format: 14,5 x 20,5 cm,  96 str.

• W co się bawić z dziećmi? Piosenki i zabawy wspomagające rozwój dziecka

Książka z piosenkami i wierszykami, 128 str., format: 21 x 29,5 cm, oprawa twarda, CD

• Przytulanki, czyli wierszyki na dziecięce masażyki

Publikacja, zabawami relacyjno-relaksującymi, oprawa twarda, format A4, 64 str.

• Utulanki czyli piosenki na dziecięce masażyki

Książka zawiera teksty (i zapis nutowy) prostych wierszyków, do wydania dołączona została płyta z nagraniami tekstów, format 14 x 12,5 cm,  str. 80

• Ekspresje – układanka

ra, rozwijająca u dzieci umiejętność rozpoznawania i wyrażania emocji (m.in. radości, smutku, strachu, złości itp.). Gra wykonana z drewnianych tabliczek, zawiera 18 elementów (6 tabliczek przedstawiających włosy, 6 - oczy, 6 - usta), z których da się ułożyć 6 twarzy, wyrażających konkretne emocje. Do zestawu dołączone zostały 3 drewniane kostki z rysunkami części twarzy (zgodne z obrazkami na tabliczkach). Całość umieszczona w estetycznym, drewnianym opakowaniu.

• Gruszka mała pomarańczowa

Miękka i wygodna gruszka wypełniona granulatem, dopasowująca się kształtem do osoby siedzącej. Pokryta trwałą tkaniną bez ftalanów, którą łatwo utrzymać w czystości, waga 2,7 kg
lub równoważny
PAKIET NALEŻY ROZBIĆ NA CENY JEDNOSTKOWE POSZCZEGÓLNYCH ELEMENTÓW ZESTAWU
	Kpl.
	1

	15.
	Szafa wysoka Premium z drzwiczkami zielona lub równoważny
Szafa wyposażona w drzwiczki w górnej i dolnej części. Półki pozwalają na przechowywanie segregatorów. Jasna płyta w odcieniu brzozy z trwałym obrzeżem PCV. Szafka na nóżkach. Min.Wym. 94 x 45 x 189 cm, grubość płyty: 1,8 cm.
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	Szt.
	1

	16.
	Pakiet pomocy muzycznych
• Logorytmika

Zbiór interaktywnych ćwiczeń słuchowych, językowych i muzyczno - ruchowych. Każda część programu zawiera wiele prezentacji i filmów, a także przydatne i inspirujące programy narzędziowe. Na szczególną uwagę zasługują też liczne rozwiązania ułatwiające odbiór programu użytkownikom z obniżoną percepcją (np. karty pracy do wydruku, symultaniczna transkrypcja nagrań audio na tekst pisany, możliwość ingerencji w format tekstu na ekranie i inne 
• Ciuciubabka 

Fascynująca gra i zabawa jednocześnie w pięciu wariantach. Zawartość pudełka: 44 el. o wym. od 4,5 cm do 9 x 3,5 cm, 3 maski, worek, instrukcja
• Dotykowe kształty

25 drewnianych form, które po wylosowaniu z woreczka należy dopasować do rysunku na planszy. Gra rozwija wyobraźnię, myślenie przestrzenne i zmysł dotyku, wys. el.: 3,5 cm, wym. karty: 21 x 13,5 cm  
• Listwy dotykowe

Gra polegająca na wyczuwaniu faktur dotykiem,  rozwija wrażliwość palców. 1 listwa (dł. 22 cm) z 9 klockami o różnych fakturach. 
• Dotykowiec 

Zestaw zawiera 8 par kartoników - faktur (8 x 8 cm: metal, frotte, plusz, papier ścierny, sznurek, plastik, imitacja skóry, drewno), 16 kartoników ze zdjęciami przedmiotów o różnorodnych fakturach oraz 2 opaski na oczy, od 3 lat
• Domino faktur i kształtów

Gra dla dzieci i dorosłych rozwijająca wiele umiejętności, wym. puzzla: 4,5 x 9,3 x 0,5 cm
• Tabliczki i kształty czerwone 

Zestaw 12 elementów, które należy dopasować do kształtów umieszczonych na tabliczkach, 36 el., trójwymiarowe płaskie
• Tabliczki i kształty niebieskie

Zestaw 12 elementów, które należy dopasować do kształtów umieszczonych na tabliczkach, 36 el., trójwymiarowe płaskie 
• Studnia Jakuba

Składa się z 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o średnicy 1 cm i długości 18 cm oraz drewnianej kostki z kolorowymi ściankami. 
• Fakturowe domino

28 elementów o zróżnicowanej fakturze i kolorach, które należy dobrać w pary (ta sama faktura i kolor). Umieszczone na drewnianej podstawie o wym. 33 x 22 cm, 28 szt. o wym. 9 x 4,3 x 1 cm 
• Dotykowa loteryjka 

Gra stymuluje zmysł dotyku, pobudza wyobraźnię, 24 drewniane elementy do rozpoznawania poprzez dotyk, wym. kartonowych szablonów: 8 x 8 cm, wym. el.: ok. 4,5 x 6,5 x 0,9 cm, woreczek
• Dotykowa zgadywanka 

Półeczka z pięcioma woreczkami w różnych kolorach. W woreczkach można schować różne przedmioty, które dzieci rozpoznają za pomocą dotyku. Zabawa pobudza wyobraźnię oraz stymuluje zmysł dotyku, wym. półki 80 x 16 cm, wym. woreczków dł. 20 cm śr. 8 cm
• Sensoryczne kamienie 

Kamienie do ćwiczeń równoważnych, zaopatrzone w wypustki stymulujące zmysł dotyku, 6 szt., śr. 16 cm, różne kolory
• Muzyczne jajka 

Skład: 4 szt., wys. 5 cm, różne kolory i wydawane wysokości dźwięków
• Zestaw instrumentów duży w walizce 

Zestaw zawiera 14 instrumentów: tamburyn, tamburyn z membraną, marakasy plastikowe, talerze o śr. 9 cm, kastaniety 4 pary, kastaniety z rączką, trójkąt z pałeczką, 10 dzwoneczków z rączką, drewniane jingle, cymbałki z pałeczkami, podwójny tonblok z tarką, dzwoneczki na drewnianej rączce, tonblok z pałeczką, małe dzwoneczki.
• Dzwoneczki na pas 

10 dzwonków umieszczonych na nylonowej taśmie o dł. 81 cm, śr. dzwonka 2 cm
• Indiański bębenek

Daje możliwość uwrażliwienia i rozwoju słuchu muzycznego. Uczy różnicowania rytmów, dźwięków i melodii, śr. 20 x 8 cm

lub równoważny
PAKIET NALEŻY ROZBIĆ NA CENY JEDNOSTKOWE POSZCZEGÓLNYCH ELEMENTÓW ZESTAWU
	kpl.
	1

	17. 
	Kółka do origami – zestaw mix lub równoważny
W skład zestawu wchodzi min.:
• 100 szt. kółek o śr. 200, 150, 120, 100, 80 mm 
• 300 szt. o śr. 57 mm 
• 400 szt. o śr. 47 mm 
• 600 szt. o śr. 30 mm 
• 1000 szt. o śr. 20 mm
	Kpl.
	1

	18. 
	Farby plakatowe - 12 kolorów,  poj. 20 ml
	Szt.
	10

	19.
	Kolorowe kwadraciki (mozaika)- 10 000 szt., wym. 1 x 1 cm
	kpl.
	1

	20. 
	Wózek plastyczny 
Trzypoziomowy wózek drewniany na kółkach do przechowywania akcesoriów plastycznych,  min. wym. 110 x 54 x 82,5 cm lub równoważny
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	Szt.
	1

	21.
	Zestaw materiałów na cały rok
Bogaty zestaw materiałów plastycznych przeznaczonych do pracy całorocznej.  
Papiery podstawowe:
• papier rysunkowy biały A4 - 30 szt. 
• papier rysunkowy kolorowy A4 - 30 szt. 
• papier kolorowy wycinankowy nabłyszczany A3 - 5 szt. 
• brystol biały A3 - 5 szt. 
• brystol kolorowy A4 - 5 szt. 

Folie piankowe -1 ark.

Klej czarodziejski – 0,1 litr

Kredki Bambino - 1 szt.

Kredki ołówkowe - 1 szt.

Plastelina mix -0,1 kg

Tempery 6 kolorów  -6x50 ml

Beżowa tektura falista - 5 ark.

Krepina kolorowa – 1rolka 

Papier pakowy beżowy -1 ark.

Tektura falista kolorowa B4-1 ark.

Teczka prac przedszkolnych - 1 szt.

Cienkie druciki kreatywne - 1 opak.

Klej w sztyfcie-1 szt.

Kulki styropianowe śr. 10 szt., 7cm -1 kpl.

Chusteczki higieniczne -1 kpl.

Masa papierowa - 1 szt.

Papier rysunkowy biały A3 -10 ark.

Kolorowy papier rysunkowy A3 -10 kol.- 10 ark.

Kolorowy brystol A3 -10 kol.-10 ark.

Zeszyty 16 kartkowe -1 szt.

Ołówki trójkątne -1 szt.
lub równoważny
	10
	36,00

	22.
	Przybijanka – duży zestaw 
W skład zestawu wchodzą 
• 4 tablice korkowe o wym. 25 x 15,5 cm 
• 4 drewniane młotki 
• 4 karty wzorów 
• 200 el. do przybijania (9 kształtów w 4 kolorach) 
• plastikowe pudełko 
• 250 pinezek
lub równoważny
	Szt.
	1

	23.
	Drewniane motylki 
Motylki do samodzielnego ozdabiania 
• 12 szt. 
• wym. 11,4 x 15,2 cm
lub równoważny
	Kpl.
	1

	24.
	Zestaw szablonów 
Szablony – litery (pełny alfabet) i cyfry (0-9), min. wym. 21,5 x 28 cm
	Szt.
	1

	Pomoce dydaktyczne do zajęć matematyczno-przyrodniczych z elementami języka angielskiego dla dzieci uzdolnionych

	25.
	Pakiet pomocy „Uczeń uzdolniony” lub równoważny
• EduRom Gra matematyczna Stare zamczysko

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
• EduRom Gra matematyczna Niezwykłe wakacje eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
• EuroPlus + Angielski dla dzieci Nicole and Tommy

Jest to interaktywny kurs do nauki języka angielskiego dla dzieci znających już podstawy tego języka.

• zestaw kontrolny PUS

wym. pudełka 25 x 10 cm, 12 klocków, wym. 4 x 4 cm

• Matematyka na wesoło: Zadania tekstowe 1

Książeczka mająca na celu przybliżenie dzieciom zagadnień matematycznych

• Matematyka na wesoło: Zadania tekstowe 2

Książeczka mająca na celu przybliżenie dzieciom zagadnień matematycznych

• Słowniczek frazeologiczny

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Słowniczek wyrazów obcych

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Słowniczek wyrazów bliskoznacznych

Książeczka zawierające materiał ćwiczeniowy dla logopedów 
• Klocki GEO

Klocki GEO to siedem różnokształtnych brył geometrycznych w sześciu kolorach (czerwonym, niebieskim, zielonym, żółtym, fioletowym, białym, czarnym) trwale połączone z sześciennych klocków wykonanych z drewna; wymiary jednego klocka 30 x 30 x 30 mm. Klocki umieszczone są w drewnianym, estetycznym i trwałym pudełku o wymiarach 13,8 x 13,8 x 8 cm.

• Ułamki

Kolorowe elementy wykonane z tworzywa sztucznego, 51 szt. w 9 kolorach, wym. największego elem. 2,5 cm x 20 cm, wym. najmniejszego elem. 2,5 cm x 1,60 cm

• Gra – Mały Ekolog

Gra planszowa, dzięki której dzieci poznają zagadnienia związane ze środowiskiem. Skład: plansza do gry, 4 pionki, 1 kostka do gry, instrukcja

• Domino – Mały Ekolog

Gra rozwija świadomość, związaną ze środowiskiem naturalnym oraz w jaki sposób ludzie mogą wpływać na jego funkcjonowanie. Zawiera system samokontroli, przeznaczona dla dzieci w wieku od 3 do 6 lat. Ilość graczy od 2 – 4, 48 szt., wym. po złożeniu 20 x 10 cm, grubość 2 mm

• Magiczny trójkąt matematyczny

Okrągła, drewniana podstawa z sześcioma wgłębieniami z jednej strony (mały trójkąt) i dziewięcioma z drugiej strony. Do podstawy dołączonych jest 10 drewnianych krążków oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorach czerwonym i niebieskim. Stanowi wartościowe uzupełnienie w utrwaleniu umiejętności rachunkowych: dodawania i odejmowania w zakresie 25, rozkładania liczb na składniki (dwa i więcej), dopełniania do 10 do 20 oraz zadanej liczby, porównania różnicowego.

• Zestaw  kart 100 dla małego i 100 dla dużego Trójkąta. Karty pogrupowane są w dwóch książeczkach zgodnie z zasadą stopniowania trudności

• Mapa Polski

Mapa Polski w formie układanki umieszczona w drewnianej podstawie. Na mapie oprócz miast, rzek i jezior zostały zamieszczone również charakterystyczne atrybuty wybranych miast lub regionów, wym. 40 x 40 cm

• Mnożenie – domino

Pomoc zawiera 4 zestawy po 24 tabliczki. Zestaw 1: żółte tabliczki to mnożenie przez 2 i 3. Zestaw 2: czerwone tabliczki to mnożenie przez 4 i 5. Zestaw 3: zielone tabliczki to mnożenie przez 6 i 7. Zestaw 4: niebieski tabliczki to mnożenie przez 8 i 9, 24 elementy o wym. 4 x 8 cm.

• Rzutnik - View
Rzutnik dzięki któremu można oglądać wybrane przedmioty 3 D lub plansze w formacie A4. Obraz może być odtwarzany na tablicy multimedialnej. Istnieje możliwość wykonania zdjęcia lub nagrania krótkiego filmu, które następnie można przesłać na komputer.

• Mikroskop
Mikroskop z 57 elementami do poznawania mikroświata, z powiększeniem od 100 do 1200 razy. Dla dzieci od 6 lat. Zestaw zawiera:  szkło powiększające 3 i 7 razy,  identyfikator naukowca, 2 gotowe preparaty,  10 czystych preparatów,  12 etykiet, 12 błon zabezpieczających slajdy,  12 szkiełek nakładkowych,  2 fiolki,  wkrętak, igła preparacyjna,  pęseta,  skalpel,  szpatułka,  instrukcję.
• Preparaty mikroskopowe 

12 szkiełek z 36 preparatami (napoje, tworzywa sztuczne, owady, włókna naturalne, witaminy, algi grzyby)

• Lupa

dł. 19 cm, wyposażona w pęsetę z tworzywa.

• Mały przybornik

Zestaw 6 małych pojemniczków z przykrywką ze szkłem powiększającym. Całość w poręcznym opakowaniu. Zestaw wykonany z przeźroczystego plastiku, pozwala na długofalową obserwację procesów przyrodniczych.

• Pojemnik ze szkłem powiększającym

Plastikowy pojemnik z nakładką na statywie ze szkłem powiększającym o śr. 10 cm Może służyć do obserwowania obiektów w powiększeniu.

• Duża lupa 

Powiększenie: 2x 3x 4x ;  śr. lupy 10 cm dodatkowe powiększenia w szkiełku o śr. 2 cm
• Wiatrometr

Wykonany z kolorowego plastiku, posiada 4 obracające się ramiona, połączone ze wskaźnikiem odwzorowującym siłę wiatru, wys. ok. 33 cm

• Stacja pogody

Stacja pogody pozwala na obserwowanie prędkości, kierunku wiatru, opadów i temperatury, jak również obserwowanie w czasie dnia ruchu Słońca, wys. 116 cm

• Mały elektryk

Zestaw doskonały do prezentacji obwodu elektrycznego zawierający niezbędne części: przewody, 2 żarówki, skrzyneczkę na baterie. Wszystkie elementy są łatwe w łączeniu i bezpieczne dla małych użytkowników, 31 el., wym. od 2 x 2 cm do 12 x 8 cm

• Burza mózgów

Pomoc  do budowania obwodów elektrycznych i zapoznania się z zagadnieniami dotyczącymi elektroniki. Łatwe do połączenia ze sobą elementy pozwalają na zbudowanie 350 projektów. 4 baterie AA (nie dołączono), 42 el., wym. 38,5 x 25 x 3 cm

• Auta magnetyczne

Dwa plastikowe autka, w których można umieszczać magnetyczne krążki

• Mikroskop jajo

Mikroskop i kamera w jednym, z możliwością podłączenia do komputera, powiększenie od 34 do 53 razy. Dzięki małym rozmiarom i swobodzie poruszania mikroskopem dzieci mogą oglądać poruszające się owady, fragmenty powierzchni dużych przedmiotów itp. Mikroskop pozwala również robić zdjęcia oglądanym obiektom i zachować je na dysku dzięki czemu praca może być kontynuowana na zgromadzonym materiale.

• Poznajemy miasta Polski

Pomoc składa się z 20 plansz A3 przedstawiających charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski: Warszawy, Gdańska, Krakowa i Łodzi (zdjęcia i uproszczone rysunki oraz herby miast). Do kart dołączona jest książeczka z legendami oraz rysunkami do pokolorowania

• Puzzle angielski mix

Opakowanie zawiera 3 układanki w rozmiarze 26 x 18 cm, a każda składa się z 25 elementów (puzzli).

• Gra Unia Europejska 

Dwie gry planszowe, dzięki którym dzieci mogą zdobywać wiedzę o Unii Europejskiej, zawartość pudełka: 
dwustronna plansza do gry o wym. 67 x 48 cm, 4 pionki,  kostka, 100 kartonowych flag, 4 podkładki do układania flag, instrukcja

• Kamera – Tuff

Kamera umożliwia dzieciom rejestrowanie ważnych lub zabawnych sytuacji. Pozwala na obserwację otoczenia, może posłużyć do nagrywania scenek przygotowanych przez dzieci, a następnie wspólną ich analizę w grupie. Nagrywanie filmików przez dzieci uczy ich obserwacji, przyzwyczaja do swobodnego mówienia przed kamerą i publicznością. Posiada wbudowaną pamięć 64 MB i można ją rozszeżyć dodatkowo poprzez kartę SD do 2 GB.

• Crazy English

Zestaw ćwiczeń językowych opracowany z myślą o dzieciach uczących się co najmniej drugi rok języka angielskiego, wym. 17 x 23,5 cm

• Happy English 1

Zestaw ćwiczeń językowych opracowany z myślą o dzieciach uczących się co najmniej drugi rok języka angielskiego, wym. 17 x 23,5 cm

• Happy English 2

Zestaw ćwiczeń językowych opracowany z myślą o dzieciach uczących się co najmniej drugi rok języka angielskiego, wym. 17 x 23,5 cm
PAKIET NALEŻY ROZBIĆ NA CENY JEDNOSTKOWE POSZCZEGÓLNYCH ELEMENTÓW ZESTAWU

	Kpl.
	1

	26.
	Mały elektryk lub równoważny
Zestaw do prezentacji obwodu elektrycznego zawierający niezbędne części: przewody, 2 żarówki, skrzyneczkę na baterie. Wszystkie elementy są łatwe w łączeniu i bezpieczne dla małych użytkowników, 31 el., wym. od 2 x 2 cm do 12 x 8 cm
	Szt.
	1

	27.
	Szafka uniwersalna  zielona lub równoważny
Wykonana z płyty w tonacji brzozy. Może służyć jako wyposażenie kącika plastycznego, muzycznego bądź przyrodniczego. Wyposażona jest w dużą szufladę z licznymi przegródkami, która umożliwia porządkowanie drobnych przedmiotów: akcesoriów sportowych lub plastycznych, instrumentów itp. Duże przestrzenie pomiędzy szufladami pozwalają na ustawienie wysokich pomocy typu globus, mikroskop czy farby, a boczna kieszeń przeznaczona jest na rulony papierów, mapy itp., wym. 107 x 45 x 90 cm, grubość płyty: od 1,8 cm do 2 m
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	Szt.
	1


II część – ZAKUP I DOSTAWA SPRZĘTU MULTIMEDIALNEGO

	Lp.
	Opis przedmiotu zamówienia- wymagania
	j.m.
	Ilość

	SP Cieszyna



	1
	Notebook do zastosowań edukacyjno biurowych
1. Procesor taktowany zegarem nie mniejszym niż 2,5GHz z ilością rdzeni nie mniejszą niż 2, ilością pamięci cache nie mniejszą niż 3MB, oparta na architekturze x86-64, przeznaczonym do pracy w urządzeniach przenośnych o wydajności ocenionej na co najmniej 3,586 punktów zdobytych w teście CPU Benchmark  http://www.cpubenchmark.net/high_end_cpus.html (dot. tylko wydajności procesora)

2. Pamięć RAM nie mniejsza niż 8GB pracująca w technologii nie gorszej niż DDR3

3. Dysk twardy nie mniejszy niż 300GB z ilością obrotów  nie mniejsza niż 7200rpm

4. Karta grafiki z pamięcią nie mniejszą niż 2GB wykonaną w technologii nie gorszej niż DDR3 zintegrowana

5. Napęd pozwalający na odczyt i zapis płyt DVD oraz wykonywanie nadruku na płytach (LightScribe)

6. Matryca o przekątnej nie mniejszej niż 15” wykonana w technologi LED i pracująca z rozdzielczością nie mniejszą niż 1280x800
7. Karta sieciowa WIFI obsługująca standard 802.11b/g/n oraz karta sieciowa LAN obsługująca standard minimum 10/100MB/s

8. Zainstalowane porty: VGA, HDMI, co najmniej 3szt portów USB w tym co najmniej 1szt USB 3.0, czytnik kart pamięci SD,MS,MMC, wejścia-wyjścia audio(słuchawkowe, mikrofon)

9. Bateria pozwalająca na co najmniej 2,5h ciągłej pracy bez zasilania zewnętrznego (z wykorzystaniem aplikacji biurowych).

10. Zasilacz sieciowy pozwalający na uruchomienie zestawu

Zainstalowany system operacyjny pozwalający na uruchomienie oprogramowania zwierające procesor tekstu, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnych, w pełni wspierający formaty plików .docx, .xlsx, .pptx, oraz posiadający datę podstawowego wsparcia technicznego przez producenta nie mniejszą niż 2lata od daty zakończenia projektu tj. 31.08.2013 r oraz datę dodatkowego wsparcia technicznego przez producenta większą lub równą 5lat od daty zakończenia projektu tj. 31.08.2013 r
	Szt.
	1

	2.
	Aplikacje biurowe
Oprogramowanie zwierające procesor tekstu, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnych, w pełni wspierający formaty plików .docx, .xlsx, .pptx, oraz posiada datę podstawowego wsparcia technicznego przez producenta większą lub równą 1rok od daty zakończenia projektu  tj. 31.08.2013 r
	Szt.
	1

	SP Frysztak

	1.
	Notebook do zastosowań edukacyjno biurowych
1. Procesor taktowany zegarem nie mniejszym niż 2,0GHz z ilością rdzeni nie mniejszą niż 2, ilością pamięci cache nie mniejszą niż 3MB, oparta na architekturze x86-xx przeznaczonym do pracy w urządzeniach przenośnych o wydajności ocenionej na co najmniej 2,077 punktów zdobytych w teście CPU Benchmark http://www.cpubenchmark.net/high_end_cpus.html (dot. tylko wydajności procesora)

2. Pamięć RAM nie mniejsza niż 4GB pracująca w technologii nie gorszej niż DDR3

3. Dysk twardy nie mniejszy niż 200GB

4. Karta grafiki z pamięcią nie mniejszą niż 512MB zintegrowana i pracująca z rozdzielczością nie mniejszą niż 1280x800
5. Napęd pozwalający na odczyt i zapis płyt DVD

6. Matryca o przekątnej nie mniejszej niż 15”

7. Karta WIFI obsługująca standard co najmniej 802.11b/g/ raz karta sieciowa LAN obsługująca standard minimum 10/100MB/s

8. Zainstalowane porty: VGA, co najmniej 3szt portów USB w tym co najmniej 1szt USB 3.0, wejścia-wyjścia audio(słuchawkowe, mikrofon)

9. Bateria pozwalająca na co najmniej 2,5h ciągłej pracy bez zasilania zewnętrznego (z wykorzystaniem aplikacji biurowych).

10. Zasilacz sieciowy pozwalający na uruchomienie zestawu

Zainstalowany system operacyjny pozwalający na uruchomienie oprogramowania zwierające procesor tekstu, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnych, w pełni wspierający formaty plików .docx, .xlsx, .pptx, oraz posiadający datę podstawowego wsparcia technicznego przez producenta nie mniejszą niż 2lata od daty zakończenia projektu  tj. 31.08.2013 r oraz datę dodatkowego wsparcia technicznego przez producenta większą lub równą 5lat od daty zakończenia projektu tj. 31.08.2013 r
	Szt.
	4

	SP Stępina

	1.
	Netbook do zastosowań 
ucho ście biurowych
1. Procesor taktowany zegarem nie mniejszym niż 1,6GHz z ilością rdzeni nie mniejszą niż 2, przeznaczonym do pracy w urządzeniach przenośnych o wydajności ocenionej na co najmniej 602 punktów zdobytych w teście CPU Benchmark  http://www.cpubenchmark.net/midlow_range_cpus.html (dot. tylko wydajności procesora)

2. Pamięć RAM nie mniejsza niż 1GB pracująca w technologii nie gorszej niż DDR3

3. Dysk twardy nie mniejszy niż 200GB

4. Karta grafiki zintegrowana

5. Matryca o przekątnej nie mniejszej niż 10” i pracująca z rozdzielczością nie mniejszą niż 1024x600
6. Karta WIFI obsługująca standard co najmniej 802.11b/g/ oraz karta sieciowa LAN obsługująca standard minimum 10/100MB/s

7. Zainstalowane porty: VGA, co najmniej  2 szt USB, wejścia-wyjścia audio(słuchawkowe, mikrofon)

8. Bateria pozwalająca na co najmniej 4h ciągłej pracy bez zasilania zewnętrznego (z wykorzystaniem aplikacji biurowych).

9. Zasilacz sieciowy pozwalający na uruchomienie zestawu

10. Zainstalowany system operacyjny pozwalający na uruchomienie oprogramowania zwierające procesor tekstu, arkusz kalkulacyjny, w pełni wspierający formaty plików .docx, .xlsx, oraz posiadający datę podstawowego wsparcia technicznego przez producenta nie mniejszą niż 2lata od daty zakończenia projektu  tj. 31.08.2013 r oraz datę dodatkowego wsparcia technicznego przez producenta większą lub równą 5lat od daty zakończenia projektu tj. 31.08.2013 r
	Szt.
	2

	SP  Lubla

	1.
	Tablica interaktywna do zastosowań edukacyjnych
1. Przekątna tablicy minimum 57’
2. Obszar roboczy minimum 1065x800mm

3. Pozycjonowanie w podczerwieni (tablica IR)

4. Wsparcie dla systemów z rodziny Windows (XP, VISTA,7)

5. Podłączenie do komputera za pomocą portu USB

6. Powierzchnia tablicy odporna na uszkodzenia i zarysowania, 
ucho ścieralna.
	Szt
	1


III część – ZAKUP I DOSTAWA FABRYCZNIE NOWYCH POMOCY DYDAKTYCZNYCH DLA SP W STĘPINIE

Szkoła Podstawowa w Stępinie
	 Lp.
	Opis przedmiotu zamówienia - wymagania
	j.m.
	Ilość

	Pomoce do zajęć muzycznych

	1.
	Bębenek ręczny Bongos dla dzieci lub równoważny
Naciągnięte prawdziwa skórą, z kolorowymi i lakierowanymi proszkowo pierścieniami zaciskowymi. Wraz z kluczem dociskającym do uchwytu. Wymiary: Φ 19 i 21 cm, wysokość ok. 19 cm. z kluczem do strojenia.
	Szt.
	7

	2.
	Bongos - rytmy z całego świata lub równoważny
Wytrzymałe bębny z egzotycznego drewna z naciągiem z naturalnej skóry. Rozmiar: wys. ok. 29 cm, Φ ok. 20 cm.
	szt
	2

	3.
	Bongos - do zawieszania lub postawienia lub równoważny
Bęben conga ma wspaniałe brzmienie, dobrze dopasowany dla dzieci rozmiar i jest łatwy w użyciu, Materiał: drewno, metal, naciąg z naturalnej skóry. Rozmiar: Φ ok. 20 cm, wys. 30 cm. Z paskiem do zawieszania i kluczem do strojenia.
	Szt
	2

	4.
	Statyw na gitarę lub równoważny
Składany statyw na wszystkie standardowe gitary. Łatwy do transportu. Materiał: rura stalowa, czarna. Z powłoką gumową. Rozmiar ok.: wys. 41cm x szer. 28,5 cm x gł. 32 cm.
	Szt
	15

	5.
	Gitara elektryczna 

Konstrukcja: Bolt-on wkręcany gryf

Korpus: Lipa amerykańska

Szyjka: Klon

Podstrunnica: Palisander

Progi: 22 średniej grubości

Stroiki: olejowe, chromowne

Mostek: Vintage Tremolo z Wajchą

Przetworniki: 3XSingle Coil

Regulacje: 1 X Volume, 2XTone

Osprzęt: CR (chromowany)

Kolor: czarny
lub równoważny
	Szt
	2

	6.
	Gitara basowa

Korpus: olcha

Gryf: Klon

Podstrunnica: Palisander

Progi: 24

Przystawki: JP-BP

Elektronika: 2 volume, 2 tone

Klucze: otwarte

Osprzęt: chrom

Kolor: czarny 
lub równoważny
	Szt
	2

	7.
	Gitara elektro-klasyczna

Skala:650 mm

Lakier: wysoki połysk

Płyta wierzchnia: świerk

Boki i tył: palisander

Podstrunnica i mostek: palisander

Wcięcie: cutaway

Equalizer EQ-7545R: bass, treble, volume

Kolor: czarny
lub równoważny
	Szt
	6

	8.
	Gitara akustyczna

Skala: 650 mm

Lakier: wysoki połysk

Płyta wierzchnia: lipa amerykańska

Boki i tył: lipa amerykańska

Gryf: lite drewno

Podstrunnica: lite drewno

Mostek: lite drewno

Klucze: chromowane z przekładniami krytymi

Kolor: czarny
lub równoważny
	Szt
	5

	9.
	Statyw do nut lub równoważny
Stabilny, składany statyw do nut z  półką stalową (ok. 48cm x35 cm) może być używany przez dzieci i dorosłych, zarówno z pozycji siedzącej jak i stojącej. Wysokość 70 do 145 cm. Materiał: metal. Kolor: czarny. Waga: ok. 3,8 kg.
	Szt
	15

	10.
	Flet prosty drewniany 
Flet prosty do nauki gry. Wykonany z drewna. Dł. Ok. 31,5 cm. 
	Szt
	20

	Pomoce do zajęć logopedycznych

	11.
	„Pakiet programów do logopedii – Edusensus Logopedia – pakiet profesjonalny” lub równoważny
Pakiet (na płytach CD_ROM) powinien zawierać min.9 programów multimedialnych do diagnozy i terapii logopedycznej dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym.

Zawarte w zestawie programy mają umożliwić terapeucie rejestrację uczniów z zaburzeniami w mówieniu, zapisywanie wyników diagnozy logopedycznej, jak i śledzenie postępów w terapii logopedycznej. 

· Część przeznaczona do diagnozy: powinna zawierać ankiety do badania budowy i sprawności narządów mowy oraz obrazki sytuacyjne pozwalające zbadać mowę opowiadaniową, jak również zdiagnozować stopień opanowania czytania i pisania. 

· Część przeznaczona do ćwiczeń logopedycznych powinna zawierać zabawy, ćwiczenia, odpowiednie ilustracje i narzędzia dotyczące następujących aspektów pracy logopedy :

1. Szereg ciszący Szereg syczący 
2. Szereg szumiący

3. Różnicowanie szeregów

4. Głoska "r"

5. Słuch fonematyczny (Sfonem)

6. Jąkania (Echokorektor)

7. Mowa bezdźwięczna
	Szt
	1

	Wyposażenie do turystyki

	12.
	Rower  Turing Arkus&Romet lub równowżny
Koło 26",Rama stalowa Hi-Ten, Rozmiar ramy 19", Widelec stalowy, Piasta przód stalowa, Piasta tył Favorit, Obręcze stalowe,  Opony 26 x 1.75, Ilość biegów 1,
Mechanizm korbowy 1-rz, Kaseta 1-rz, Hamulec przód Caliper, Hamulec tył torpedo Favorit, Kierownica stalowa, Wspornik kierownicy stalowy, Siodło sprężynowe, Wspornik siodła stalowy, Pedały plastikowe, Wyposażenie: komplet oświetlenia, bagażnik, błotniki , podpórka, Waga:15,5 kg lub równoważny
	Szt.
	15

	13
	 KASK OCHRONNY ROWEROWY  
Opis: 
Przeznaczony zarówno do jazdy na rowerze, łyżworolkach, jak i deskorolce. Kask powinien zapewnić przepływ powietrza poprzez otwory wentylacyjne.

Sprzączki szybkiego zapięcia,  możliwość dodatkowej regulacji rozmiaru wewnątrz kasku przy pomocy pokrętła, wewnętrzne podkładki zapewniające nie tylko comfort w czasie jazdy, ale również właściwe dopasowanie kasku do kształtu głowy, waga: około 230 g, płynna regulacja rozmiaru, wentylacja (pow.10          otworów wentylacyjnych), rozmiar M
	Szt.
	15

	14.
	Namiot 6-cio osobowy 

Opis:
Namiot turystyczny dla 6 osób, wodoodporny z dwiema niezależnymi sypialniami - dla 2,3 osób każda (jedna z nich może również zostać wykorzystana jako duży przedsionek). Stelaż wykonany z mocnego włókna szklanego. Pokryty  trwałym wodoodpornym do 10 000 mm poliestrem. W zestawie pokrowiec do transportu. 
Wymiary namiotu ok.: 480 x 340 x 190 cm
Wymiary każdej z sypialni ok.: 215 x 140 x 170 cm
Waga ok 11 kg
lub równoważny
	Szt
	4

	15.
	Namiot 2-osobowy

Namiot trekkingowy 2-osobowy 
Opis
 System rozstawiania typu: Pin&Ring, Maszty wykonane z włókna szklanego. Podłoga - polietylen. Tkanina wewnętrzna - oddychający poliester. Tkanina zewnętrzna: Weather. Weave 3000 Plus (Poliester 190T), Wodoodporność: 3000 mm,  Skład chemiczny - sypialnia: 100% Poliester,  Laminowane szwy, Stelaż: fibreglass 8,5mm, Punkty krzyżowania stelaża: 1, Śledź: 4mm/200mm stal, Waga: ok. 3,19 kg, wymiary (+/- 10 cm) długość: 285 cm; szerokość: 135 cm; wysokość: 115 cm
lub równoważny
	Szt.
	6

	16
	Materac samo pompujący się 
OPIS:
Materac który sam się pompuje po otwarciu zaworu. Materac wykonany z antypoślizgowego nylon 182T poliester, który sprawia że materac jest odporny na wilgoć a także miły w dotyku. Powlekany PCV. Wentyl z plastikową nakładką. Wymiary: 200 cm dł. x 66 cm szer. x 6 cm wys., Waga około 2,6 kg.,                              Wymiary po spakowaniu: 66 cm i około 20 cm średnicy. W zestawie torba do wygodnego transportu. lub równoważny
	Szt.
	18

	17.
	Materac nadmuchiwany

Opis:
Wytrzymały i wodoodporny materiał. Wentyl 2 w 1 z extra większym otworem który służy do szybkiego spuszczania powietrza i szybkiego pompowania materaca. Wierzchnia część materaca pokryta  welurem. Konstrukcja komorowa. Wymiary: 183 x 203 x 22, po spakowaniu: 33,5 dł. X 10 szer. X 40,5 wys. 
Waga około 5,2 kg. 
Zewnętrzna warstwa pcv o grubości 0,38 mm jest bardzo wytrzymała na otarcia. W zestawie łatka naprawcza. 
lub równoważny
	Szt.
	4

	18.
	Śpiwór
Wymiary 85cm x 205cm x 35cm (+-5cm), Temperatura ekstremalna: -8°C, Wypełnienie: syntetyczne, Waga po złożeniu: ok. 1,4 kg, Temperatura optymalna: 4°C, Opcja łączenia śpiworów: tak, tkanina zewnętrzna: nylon, tkanina wewnętrzna: policotton, wypełnienie: włókno poliestrowe, silikonowane, gramatura 200g/m2 lub równoważny
	Szt
	22

	19.
	Tablica Flipchart

Tablica magnetyczna sucho ścieralna, podstawa - trójnożny stojak z regulacją wysokości, tablica o wymiarach(+/- 5 cm) 70x100cm w ramie aluminiowej, wykonana  z blachy lakierowanej. Tablica z rozkładaną półką na markery, zacisk na bloki do flipcharta, ruchome uchwyty zapewniające zgodność z różnymi blokami
	Szt
	3
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